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Caro educador

E com satisfagio que apresentamos o Caderno de Oficinas -

Comunicagio e Tecnologia da Informagio.

Na elaboracdo deste material foram considerados os
seguintes objetivos:
facilitar a prética pedagdgica, apresentando sugestdes

de como trabalhar algumas quest&es relacionadas ao
macrocampo Comunica¢do e Tecnologia da Informagdo;

inspirar a elaboracdo de outras oficinas relacionadas ao
macrocampo Comunica¢do e Tecnologia da Informagdo,

preferencialmente em conjunto com os demais educadores.

explorar as relagdes do macrocampo Comunicagdo e
Tecnologia da Informa¢do com os demais macrocampos,
evidenciando a abordagem multirreferencial do Programa.

Ao selecionar as oficinas que pretende usar, priorize as que
se aproximam mais da realidade local e que sejam mais

atrativas para seus educandos.

Consulte, sempre, as OrientagGes gerais apresentadas a
seguir. Elas poderao tornar a sua atuagdo mais tranquila,
mais rica e possibilitar melhores resultados, seja em relacao
ao alcance dos objetivos do Programa, seja no que diz

respeito a sua satisfacdo e a dos seus educandos.

Bom trabalho!

ORIENTACOES GERAIS

Conheca melhor as orientagdes descritas em

cada uma das oficinas deste Caderno.

Macrocampos secundarios - Veja alguns dos
macrocampos que podem ser trabalhados
com este Caderno. Cada oficina traz a
indicagdo de macrocampos secunddrios, que
sdo outros macrocampos que podem ser

trabalhados a partir da oficina selecionada.

Publico - Esteja atento ao publico a que se
destina a oficina. Algumas sdo direcionadas
exclusivamente para criangas; outras

sdo especificas para adolescentes. H3,

ainda, as que podem envolver criangas e
adolescentes. Em algumas delas é possivel
incluir pessoas da familia da crianga ou
adolescente, favorecendo a interagdo familiar

e potencializando os resultados da oficina.

Tempo estimado - Observe o tempo
estimado para a realizagdo da oficina.
Essa informacgdo é importante para uma

atuacdo bem planejada. Oficinas mais

= (11

longas, especialmente as que precisam

ser desenvolvidas em vdrios momentos,
demandam articulagdo com os demais
educadores, pois podem interferir no
planejamento deles. Quando a oficina for
desenvolvida em mais de um dia tome o
cuidado de, antes de iniciar as atividades,
rever com os educandos o que foi discutido e

realizado no dia anterior.

Objetivos - Atengdo aos principais objetivos
da oficina. Esses objetivos podem estar
relacionados a conhecimentos, saberes,
habilidades, atitudes, valores, etc. Procure
identificar outros objetivos que possam ser
alcanc¢ados, considerando o contexto local,
o planejamento pedagégico do Programa na
AABB onde vocé atua e as adaptagbes que

vocé achar que deve fazer na oficina.

Recursos - Verifique os recursos que
vocé precisa para desenvolver a oficina. E

importante reuni-los e organiza-los com

]



antecedéncia, evitando imprevistos e,
consequentemente, improvisagdes. Use sites
de buscas na Internet para localizar os videos
e musicas que aparecem na lista dos recursos

e que vocé precisara usar na oficina.

1° Momento, 2° Momento... - Estude com
antecedéncia o passo a passo da oficina.
Tendo clareza sobre o passo a passo da
oficina e conhecendo o tempo estimado para
cada momento, a sua atua¢do serd mais
tranquila e vocé amplia as possibilidades de

alcancgar os objetivos previstos.

Avaliagio - E muito importante que vocé
avalie o desempenho individual e coletivo
dos educandos. Faca isso durante o
desenvolvimento da oficina e ao seu final.
Neste tépico estdo relacionados alguns
aspectos e estratégias que podem servir de

subsidio para o planejamento da avaliagio.

Dicas - Quer tornar a oficina mais rica, mais
interessante e mais atrativa para as criangas

e adolescentes? Entdo preste aten¢do nas

dicas trazidas em cada oficina e verifique
quais sdo adequadas ao contexto em que
vocé atua e ao estagio de desenvolvimento

de seus educandos.

Referéncias - Quanto mais vocé conhecer
sobre o tema da oficina, maiores as
possibilidades dela ser um sucesso - agradar
aos educandos e alcangar os objetivos. Nesse
tépico vocé tem a indicacdo do material
consultado pelo especialista ao elaborar a
oficina. Com certeza esse material serd util
para ampliar os seus conhecimentos e vocé
se sentird mais seguro para desenvolvé-la.
Vocé pode, também, usar os enderecos
eletrénicos para localizar alguns dos recursos
previstos para a oficina, dentre eles os videos

e as musicas.

Notas - Registre nos espagos em branco
lembretes, cuidados e estratégias que vocé

acha que podem facilitar ou tornar mais rico o

seu trabalho e o de seus colegas educadores.

OUTRAS ORIENTACOES

Numero de participantes - As oficinas

foram elaboradas para grupos de até 25
participantes. Ndo é recomendavel trabalhar
com grupos maiores. Caso sejam desenvolvidas
em grupos de menos de 25 pessoas esteja
atento as necessidades de adaptagdo ao

niimero de participantes.

Seguranga - Esteja atento aos cuidados com a
seguranc¢a dos educandos. Sempre que julgar
necessario pec¢a a colabora¢do do coordenador
pedagégico ou de outros educadores

para desenvolver as oficinas, evitando

pequenos acidentes.




aIMAGEM
evMOVIMENTO

0 [~
RECURSOS I° MOMENTO L 3° MOMENTO @ 80min
Data show. Pergunte ao grupo se eles jd pensaram em
como funciona a imagem em movimento
que veem na televisdo ou no cinema.

 Pega que cada grupo fotografe sua sequéncia
de 24 fotos e as imprima, de preferéncia
em tamanho de 10cm x 5cm, deixando
uma borda de 1 cm para ser furada.

Aparelho de som.

Computador
conectado a internet
e impressora.

Video A ilusio Exiba os videos A ilusdo do Cinema e da
Televisdo e o video A histéria do Cinema.

Ouga os comentdrios sem interferir e diga
que verdo um video sobre o tema. Observagdo: esta sequéncia poderd ser

feita, também, com desenhos. Neste caso
também devem ser seguidas as dimensoes

do Cinema e da acima especificadas para as fotos.

Televisdo. Reflita com eles como acontece a ilusdo da
Video A histéria imagem em movimento, comparando o que
viram com o que pensavam antes dos videos.

Distribua tesouras, linha e cola para
os grupos e pega que finalizem seus

do Cinema. brinquedos, seguindo os passos abaixo:

Pega que os educandos fagam uma pesquisa sobre os
principais nomes da histdria do inicio do cinema: Thomas
Edson, irmdos Lumiére, George Méliés e Charles Chaplin.

Video Construindo

X k Recortar as fotos ou desenhos (10cm x 5cm),
brinquedos 6pticos.

deixando uma borda de 5cm.
Camera fotogriéfica

Furar as laterais das fotos ou desenhos.
ou celular.

Pega que exponham os conhecimentos
adquiridos no momento seguinte. Ordenar em sequéncia e passar
a linha para juntar as folhas,

encadernando as fotos ou desenhos.

Lapis - 1 para
cada educando.

Tesoura - 8 (2 para

Observagao: em vez de furar e passar o
cada grupo).

barbante, as fotos ou desenhos podem ser

Furador de papel.

Cola - 8 (2 para
cada grupo).

Linha ou barbante.

2° MOMENTO @ 20min

Divida a turma em quatro grupos.
Exiba o video Construindo brinquedos dpticos.

Motive cada grupo a pensar em uma sequéncia de 24 fotos
para que possam construir seu proprio brinquedo dptico.

encadernados passando-se cola em cada
borda e juntando-as em sequéncia.

Pega que cada grupo exponha suas informagoes
e seus brinquedos para a turma.

Reflita com o grupo sobre o que descobriram de
novidade sobre o cinema e a televisdo nesta oficina.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita
- Cultura e artes

Puablico: criancas e adolescentes

Tempo estimado: 24

S Avauagio

Avalie o conhecimento dos educandos
sobre o tema de cinema e televisdo;

a ampliagdo de entendimento

sobre essas tecnologias, o interesse
pelas formas de comunicagdo do
cinema e da televisdo; a capacidade
de expressar ideias e sentimentos
durante as exposicoes individuais;

a interagdo e a sociabilidade
manifestada nas atividades coletivas.

& oicac

Ao longo do desenvolvimento da oficina
reflita com os educandos sobre:

= O que € cultura digjtal?

= Quais as possibilidades de uso das
tecnologias digitais para a educagdo?

A Oficina Teatro de Sombras,
disponivel no Caderno de Cultura e
Artes, pode ser feita na sequencia
desta atividade, o que contribuird
para os educandos compreenderem
os fundamentos do cinema.

Objetivos

- Criar brinquedos dpticos.
- Reconhecer o que € imagem em movimento.
- Identificar os principais momentos

da criagdo do cinema.

REFERENCIAS

Superinteressante. Histéria do Cinema
Brasileiro. Disponivel em: http://www.
brasil.gov.br/linhadotempo/html/tema/
lista_epocas?tema=Hist%C3%B3ria%20d0%20

Cinema%20Brasileiro. Acesso em: 23/02/2013.

Superinteressante. O cinema pelo Mundo.
Disponivel em: e http://super.abril.
com.br/cultura/histria-cinema-446090.
shtml. Acesso em: 23/02/2013.

Webcine. A Evolugdo do Cinema. Disponivel
em: http://www.webcine.com.br/historia.
htm. Acesso em: 23/02/2013.

Wilipedia. Histéria do Cinema. Disponivel em:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria_
do_cinema. Acesso em 23/02/2013.

Youtube. A histéria do Cinema.
Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=6CXRdOmwvg0.
Acesso em: 23/02/2013.

YouTube. A ilusio do Cinema e da
Televisdo. Disponivel em: http://www.
youtube.com/watch?v=xuzVXpM5pjk.
Acesso em: 23/02/2013.

YouTube. Construindo brinquedos
6pticos. Disponivel em: http://www.
youtube.com/watch?v=CPtUKTmnP]I.
Acesso em: 23/02/2013.

- Distinguir os momentos da evolugdo do cinema.
- Aplicar tecnologias da cultura

digital para fins educativos.
« Exercitar a criatividade e o senso estético.

\ NOTAS
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RECURSOS

Data show.
Aparelho de som.

Computador conectado
a internet.

Video curta A familia que
morava na impressora.

Cémera fotografica ou
celulares que possuam
cimeras - pe¢a com
antecedéncia que levem
os celulares para a
oficina. (devem ter cartdo
de meméria e cabo de
transferéncia de dados).

Papel A4 - 1 folha
para cada educando.

Lapis de cor - 4 caixas
(1 para cada grupo).
Resumo informativo

- Alguns conceitos
basicos do mundo
audiovisual, Anexo 1.

ﬁ I’ MOMENTO

Converse com os educandos sobre a importdncia
da leitura para quem quer escrever uma
produgdo audiovisual. Essa importdncia pode
ser enfatizada por meio de imagens de filmes
como Cidade de Deus; Romeu e Julieta;

A Rede Social e As aventuras de Pi.

Pega que os educandos digam nomes de filmes
que assistiram e que gostaram muito. Pergunte se

2° MOMENTO

Motive os educandos a criar um video de bolso,
ou video produzido com celular (ver Anexo 1).

Divida a turma em trés grupos.

Diga aos educandos que cada grupo ficard
responsdvel pela sintese e ilustragdo de
um filme baseado em obras literdrias,
lembrado anteriormente pela turma.

Pega que os grupos, primeiramente, lembrem-se
da histdria e seus pontos mais importantes
e, depois, facam um resumo do filme.

@ 20min

alguns dos filmes lembrados vieram de um livro.

Incentive a turma a pesquisar na internet a
origem da ideia dos filmes que lembraram. Em
seguida, coloque novamente em questdo se os
filmes foram baseados em obras literdrias.

Reflita com o grupo se os filmes poderiam
ter sido criados se os diretores/autores
ndo tivessem lido antes os livros.

© 80min

Expligue que esses desenhos se transformaréo em
video. Para isso € preciso que fagam a marcagéo das
falas dos personagens e da narragéo (ver Anexo 1).

Distribua uma folha de papel A4 para cada
educando ldpis de cor para o grupo, e peca para
desenharem cenas do filme, inspirados no resumo.
O grupo poderd fazer quantos desenhos for
necessdrio para contar o filme, a partir do resumo.

Exiba o curta A familia que morava na impressora
para que eles possam entender e visualizar
melhor o resultado da proposta de atividade.




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
« Produzir um video de bolso. - Aprender técnicas do processo criativo

Macrocampos secunddrios: - Compreender a importancia da leitura de produgdo audiovisual.
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita para o processo criativo. - Adotar pridticas de leitura para criagdo e
- Cultura e artes - Estabelecer relagies entre as historias desenvolvimento de histérias para audiovisual.

Puablico: criancas e adolescentes dos filmes e a literatura.

Tempo estimado: 4h

Lo . A
## 30 MOMENTO @ 130 min g DICAQ REFERENC’Ag

e Reflita com os educandos: Cinedica. Filmes adaptados de obras literdrias. Disponivel

Distribua celulares que possuam cdmera para os grupos. em: http://www.cinedica.com.br/Lista-De-Filmes-Filmes-

Verifique a qualidade de gravagdo da camera do
celular, se 0 mesmo estd com cartdo de memdria,
se possui cabo de transferéncia de dados.

Pega que ponham no modo video e que gravem
a sequéncia dos desenhos usando apenas o
botdo pause da mdquina (ver Anexo 1).

Lembre que € preciso gravar o dudio junto com o video.

Pega que os grupos finalizem a gravagdo e ajude-os a colocar
no computador, em uma pasta com o nome do grupo.

Exponha as produgbes utilizando o data show.

Encerre a atividade com uma conversa sobre o processo
de trabalho em equipe do grupo. Pergunte o que pensam
sobre leitura e a sua importdncia no nosso processo criativo.

S Avauagio

Avalie se houve uma mudanga de postura em relagdo

d importdncia da leitura para a produgéo audiovisual,
assim como para o crescimento pessoal; o potencial

de atengdo gerado pela produgdo audiovisual como
ferramenta pedagdgica; a capacidade de expressar ideias e
sentimentos durante as exposicbes individuais; a interagdo
e a sociabilidade manifestada nas atividades coletivas.

= Qual a importancia
da leitura no nosso
desenvolvimento
pessoal?

Como criar rotinas para
leitura no dia a dia?

Como criar grupos
de leitura na AABB
e estimular o gosto
pela leitura entre

os educandos?

o Caso algum educando
alegue falta de tempo para
ler, sugira que estime um
tempo minimo, didrio,
que possa deixar de fazer
outra atividade para se
dedicar a leitura, atitude
tdo importante para a sua
formagdo. Se for apenas
10 minutos, motive o
educando a utilizar de fato
esse tempo, diariamente,
e mostre que ele se
surpreenderd com os livros
que poderd ler, mesmo
com um tempo limitado.

baseados-em-livros--46.php. Acesso em: 24/02/2013.

Cinemanocja. Enquadramento, plano, tipos de plano
e montagem. Disponivel em: http://cinemanocja.

wordpress.com/aulasconteudos/enquadramento-plano-
tipos-de-plano-e-montagem/. Acesso em: 24/02/2013.

Multirio. A importancia da leitura. Disponivel em:
http://www.multirio.rj.gov.br/index.php?option=com_
content&view=article&id=618:a-importancia-da-
leitura&catid=34&Itemid=344. Acesso em: 24/02/2013.

Rieoei. Importancia educacional da leitura e estratégias
para sua promogdo. Disponivel em: http://www.rieoei.
org/jano/2398Sabino.pdf. Acesso em: 24/02/2013.

Roteiro de cinema. Vocabulario do
audiovisual. Disponivel em: http://www.
roteirodecinema.com.br/manuais/vocabulario.
htm. Acesso em: Acesso em: 24/02/2013.

Youtube. A constituigdo videografica dos aparelhos
celulares. Disponivel em: http://www.youtube.
com/playlist?list=PL66C7B5B14711B6B6.

YouTube. Video curta A familia que morava
na impressora. Disponivel em:http://www.
youtube.com/watch?v=f44sUoLMv4o

YouTube. Linguagem Audiovisual. Disponivel em:
http://www.youtube.com/playlist?list=PL66C7
B5B14711B6B6. Acesso em: 24/02/2013.




APRENDENDO

COMIOIFACEBOOK:

RECURSOS
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Data show.
Aparelho de som.

Computador
conectado a internet.

Contas na rede
social Facebook.

N Avauagio

Avalie o interesse dos educandos pelas redes sociais; como eles constroem um

[~
I’ MOMENTO @ 30min
Procure saber quais educandos possuem conta
no Facebook, assim como o tempo que passam
por dia na internet, o que eles costumam fazer e,
principalmente, se usam a internet para estudar.

Crie um grupo em sua conta no Facebook. Para manter
a privacidade de sua conta pessoal no Facebook, crie
um novo perfil como educador. Em seguida, para

criar um grupo, basta ir a sua pdgina e clicar criar
grupo e renomed-lo. Para adicionar amigos a esse
grupo € preciso que jd seja amigo dos educandos.

Pega que os educandos entrem em suas contas no
Facebook e adicione o seu perfil de educador como amigo.

Logo apds, adicione todos os educandos, selecione
a opgdo de privacidade e clique em criar.

& oicae

e Debata com os educandos sobre formas de usar as redes
sociais, sem que ela prejudique os estudos e o lazer.

olhar sobre o mundo por meio da interagdo social na internet; a capacidade

de expressar ideias e sentimentos durante as exposicoes individuais; a

interagdo e a sociabilidade manifestada nas atividades coletivas.

nﬁ 2° MOMENTO

© 60min

Divida a turma em duplas.

Pega que cada dupla acesse a internet, pesquise

um poema ou poesia que dche interessante e poste
no grupo do Facebook um pequeno trecho da obra,
sem a identificagdo do nome do autor. Reforce que ¢
muito importante ndo postarem o nome do autor.

Assim que todas as duplas tiverem postado o trecho
escolhido € hora de dar a largada. Para isso, convide
cada dupla a ir a internet e tentar descobrir quem

sdo os autores dos trechos postados por outra dupla.

Explique que o vencedor serd a dupla que descobrir
mais autores. Para saber quem venceu, serd verificado
0 nome da dupla que postar como comentdrio, no
grupo do Facebook, o nome dos autores corretos.

*  Pega que relatem os cuidados que as pessoas
devem tomar no uso de redes sociais.




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
- Aprender a utilizar ferramentas online, - Utilizar tecnologias da cultura digital para fins educativos.

Macrocampos secundarios: como o Facebook, em trabalhos de grupo. - Desenvolver competéncias coletivas para
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita - Aprender a usar as redes sociais o uso de tecnologias digitais.
- Cultura e artes para fins diddticos. - Exercitar a autonomia na busca pelo conhecimento.

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 1430

REFERENCIAS \ NOTAS

CEREJA, William Roberto. Ensino de
literatura: uma proposta dialégica

para o trabalho com literatura.
S3o Paulo: Atual, 2005.

OHIRA, Maria Loudes Blatt. A internet
como recurso na Educacio. Revista
ACB. Florianépolis, V. 4, N. 4, 1999.

Recuero, Raquel. Redes sociais na
internet. Porto Alegre: Sulina, 2009.

Tecnologia e Aprendizagem.
Pesquisa em internet como atividade
didatica. Disponivel em: http://
tecnologiaeaprendizagem-sueli.
blogspot.com.br/2010/07/pesquisa-
em-internet-como-atividade.

html. Acesso em: 25/02/2013.

UsuarioX. Como criar um grupo
(comunidade) no Facebook?
Disponivel em: http://www.usuariox.
com.br/perguntas/704/como-
criar-um-grupo-comunidade-no-
facebook. Acesso em: 25/02/2013.

YouTube. Como criar conta no
Facebook? Disponivel em: http://www.
youtube.com/watch?v=LUZpRrvgreg.
Acesso em: 25/02/2013.
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STREET VIEW.

RECURSOS

Data show.
Aparelho de som.

Computador conectado a internet.

I’ MOMENTO

Procure saber se educandos
conhecem uma ferramenta do
Google chamada Street View.

Mesmo que alguns saibam do
que se trata, divida a turma em
grupos de trés pessoas. Cada
grupo deve ter um nome.

Pega que fagam uma pesquisa
sobre essa ferramenta,
investigando: O que ela faz? Para
que serve? Como utilizd-la?

Crie um circulo com os educandos
e incentive uma conversa para
que eles expliquem o que
descobriram durante a pesquisa.

© 20min

nﬁ 2° MOMENTO

Pergunte ao grupo o que
entendem por arte de rua.

Mantenha os grupos do momento
anterior e peca que fagcam, novamente,
uma pesquisa, mas agora para:

= identificar o que € arte de rua;

= selecionar uma obra
considerada arte de rua;

verificar quem sdo os maiores
expoentes da arte de rua no Brasil.

Pega ainda que pesquisem se algum
artista de rua na cidade onde moram.

Ao final, convide cada grupo para expor,

com o uso do data show, a imagem da obra
que escolheram e apresentem para a turma
suas caracteristicas, curiosidades e autores.

Pergunte se algum grupo descobriu
algum artista de rua local.

Caso tenham descoberto devem
apresenta’-/o para a turma.

Conclua este momento retomando
todas as questdes pesquisadas sobre
arte de rua, complementando o que foi
apresentado. Para isto, consulte os links
sugeridos nas referéncias desta oficina.

o

L¥% 3° MOMENTO

Mantenha os grupos e pega que conectem d internet e
abram o Street View. Ver detalhes de como acessd-lo
nos dois links contidos nas referéncias desta oficina.

Defina um ponto de partida para a navegagio e estimule
0s grupos a encontrarem artes nas ruas da cidade.

Explique aos grupos que, ao encontrarem uma arte pela

rua da cidade, que copiem a tela utilizando o botdo Prt Scr
(depois é preciso cold-la no editor de imagem Paint) e salvem
a imagem numa pasta com o nome do grupo, no computador.

Expligue a utilizacdo da tecla Prt Scr (Print Screen) no
computador; pois 0 seu uso serd necessdrio para a copia das
imagens da tela do computador. Ver detalhes de como usar
esta tecla nos links sugeridos nas referéncias desta oficina.

Apds finalizarem, convide os grupos a apresentarem as
imagens colhidas, pelo Street View, para toda a turma.

S Avauagio

Avalie o interesse dos educandos pela ferramenta utilizada;
como ele constrdi um olhar sobre o mundo por meio da
interagdo social pela internet; o olhar e o conhecimento sobre
a arte de sua propria cidade; a capacidade de expressar ideias
e sentimentos durante as exposicdes individuais; a interagéo

e a sociabilidade manifestada nas atividades coletivas.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos
DA INFORMAGAO

- Identificar ferramentas de localizagdo, - Listar pontos artisticos da localidade.

Macrocampos secunddrios: como o Google Street Views.

. Exercitar a autonomia na busca

- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita - Ampliar conhecimentos sobre a pelo conhecimento.
- Cultura e artes funcionalidade do computador. - Utilizar tecnologias da cultura

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 14110

REFERENCIAS

Ailton Medeiros. Grafiteira de 11 anos é comparada a Picasso. Disponivel
em: http://www.ailtonmedeiros.com.br/2009/02/. Acesso em: 25/02/2013.

Amora2012 Arte de rua. Quem sdo os principais artistas de rua.
Disponivel em: http://amora2012artederua.pbworks.com/w/
page/62462555/Quem%20s%C3%A30%200s%20principais%20
artistas%20de%20rua. Acesso em: 25/02/2013.

Estaddo.com.br/Cultura. Arte na rua. Disponivel em:
http://www.estadao.com.br/noticias/arteelazer,arte-na-
rua,631699,0.htm. Acesso em: 25/02/2013.

Gosto de ler. Para que serve a tecla PrintScreen SysRq. Disponivel
em: http://www.gostodeler.com.br/materia/8470/para_que_
serve_a_tecla_printscreen_sysrq.html. Acesso em: 25/02/2013.

Os gémeos.Gémeos. Disponivel em: http://osgemeos.
com.br/. Acesso em 25/02/2013.

\ NOTAS

- Debater sobre o conceito de arte de rua. digital para fins educativos.

Revista Cultura. Profecias de amor e bondade. Disponivel
em: http://www.revistadacultura.com.br:8090/revista/rc50/
index2.asp?page=materia2. Acesso em: 25/02/2013.

Revista Ideias. Arte de rua, além da arte. Revista Ideias.
Disponivel em: http://revistaideias.com.br/ideias/materia/
arte-de-rua-alem-da-arte. Acesso em: 25/02/2013.

Tecmundo. Como usar o Street View no Google Earth. Disponivel em:
http://www.tecmundo.com.br/video/7307-como-usar-o-street-view-no-
google-earth.htm e http://maps.google.com.br/intl/pt-BR/help/maps/
streetview/learn/using-street-view.html. Acesso em: 25/02/2013.

Wikipedia. Artista de rua. Disponivel em: http://pt.wikipedia.
org/wiki/Artista_de_rua. Acesso em: 25/02/2013.

YouTube. Como Dar um Print Screen - para que Serve a Tecla PrtSC. Disponivel
em: http://www.youtube.com/watch?v=u3ISFSOmOmk. Acesso em: 25/02/2013.




RECURSOS

Computador conectado a internet e a um projetor.

Videos (ver Momentos e Referéncias).

1° MOMENTO @ 90min

Pega aos educandos que identifiquem tragos comuns entre os
videos que serdo apresentados: Trocando rosto no Photoshop CS
5 e Boni confessa manipulagdo de debate Lula x Collor.

Deixe os participantes se expressarem sobre 0s pontos comuns
entre os videos, mas ndo comente nada além do que foi dito.

Exiba o trecho do video Segredos da publicidade
de alimentos (até 2 min e 26s).

Exiba a cena, com comentdtios, sobre a edigio do episodio Chaves - A
Briga Dos Pombinhos (Comparagio das edicoes com e sem cortes do SBT).

Volte a pedir que identifique os pontos comuns entre os videos,
deixando que as respostas sejam dadas espontaneamente.

Registre em um quadro ou em folhas palavras relativas a
edigdo que podem surgir no debate, como edicdo, corte,
manipulagdo, photoshop, montagem, programa de edicdo.

Provoque a discusséo sobre o tema O mundo
da edigdo com perguntas como:

= O que vemos e ouvimos hoje em dia na TV,
rddio, jornais e na internet é real?

= Para que serve esta manipulagéo, edicdo e montagem da informagdo?

nﬁ 2° MOMENTO

Exiba o video Cultura Baiana, € o qué, César? como um exemplo onde a
manipulagdo da imagem deixou a obra de arte mais interessante.

Interrompa o debate propondo 30 segundos de siléncio e informe que este € o tempo
para que cada educando faga o proprio resumo do que foi discutido, identificando
as trés coisas que achou mais interessante durante toda a atividade.

Pergunte se alguém gostaria de contar as trés coisas mais legais do
debate. Valorize a participagéo espontdnea com elogios.

Destaque que todas as informagdes que chegam até nds hoje em dia pela midia passam
por um processo de manipulagéo digital, e por isso € preciso entender um pouco de como as
coisas sdo feitas para conseguirmos interpretar as mensagens de uma maneira mais liicida.

Sugira prdticas que exercitem o olhar critico sobre a informagdo:

A. Procure a mesma noticia em sites ou jornais diferentes, atento para: a
diferenca em como a histdria € contada; quem sdo as pessoas que concedem
as entrevistas; qual parte da noticia cada veiculo dd destaque; a diferenca
no tamanho do espago destinado para a noticia em cada veiculo, etc.

. Procure na internet versdes sem corte para cenas ou capitulos de novelas,
séries ou mesmo filmes favoritos e assista depois na versdo com corte. Pesquise
informagoes sobre a edicdo ou montagem do seu programa favorito.

S Avauagio

Aproveite as situagbes ocasionais de encontro com educandos para trazer d tona a
conversa sobre a midia, perguntando sobre as novas percepgoes deles das informagoes
que acessam pela televisdo, jornal e internet. Desta forma verifique se a atividade
conseguiu despertar a curiosidade e o interesse dos educandos pelo assunto tratado.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita
- Direitos humanos e cidadania

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 34

& oicac

Apds esta oficina, realize a
oficina Laboratdrio de imagens.

Verifique o que os educandos
entendem por midia e
promova um debate sobre
este conceito, acrescentando
sua origem e sentido atual.

E muito importante que o
educador assista aos videos desta
oficina para que tenha seguranga
e familiaridade com os exemplos
que serdo usados no debate.

Destine um tempo para
conhecer mais sobre a arte da
edigdo e montagem e sobre

os profissionais que vivem
desse trabalho. Use os sites de
pesquisa na internet buscando
termos como, video arte, cultura
remix, editores brasileiros, DJ,
V/J etc. Links sugeridos como
ponto de partida: o blog O
Editor e Kutiman’s channel.

Objetivos

- Caracterizar o processo de edi¢cdo e manipulagdo
de informagoes em diversas linguagens.

« Identificar, de forma lidica, conceitos bdsicos sobre
mediacdes e sentidos no contexto da cultura digital.

REFERENCIAS

Almanaque da Comunicagdo no
YouTube.Hipermidia e imagem: técnica

e manipulagdo. Disponivel em: http://
www.almanaquedacomunicacao.com.br/
hipermidia-e-imagem-tecnica-e-manipulacao-
de-otavio-a-filho. Acesso em 25/02/2013.

BBC Brasil. Exposicdo Imagens que mentem.
Disponivel em: http://www.bbc.co.uk/
portuguese/especial/104_fotosadulteradas/
page3.shtml. Acesso em 25/02/2013.

Blog O Editor. Disponivel em: http://oeditor.com/.

Kutiman s channel. Projeto web art baseado em
remix de videos publicados no Youtube. Disponivel
em: http://www.youtube.com/user/kutiman.

Maxwell. Uma Leitura sobre a Retdrica da Imagem.
Disponivel em: http://www.maxwell.lambda.ele.puc-
rio.br/13975/13975_7.PDF. Acesso em 25/02/2013.

Portal Brasileiro de Cinema. Breve

histérico das concepgdes da montagem

no cinema. Disponivel em: http://www.
portalbrasileirodecinema.com.br/montagem/
ensaios/04_03.php. Acesso em 25/02/2013.

UOL Noticias - Tecnologia. Conheca 10

programas para fazer edi¢do de video. Disponivel
em: http://tecnologia.uol.com.br/noticias/
redacao/2011/12/16/conheca-dez-programas-para-
fazer-edicao-de-videos.htm. Acesso em 25/02/2013.

- Exercitar um olhar critico sobre os meios de comunicagdo.
- Empregar algumas técnicas e tecnologias
de edigdo de imagem.

Web Artigos. Imagens que mentem;
manipulagdo fotografica em favor da midia.
Disponivel em: http://www.webartigos.
com/artigos/imagens-que-mentem-
manipulacao-fotografica-em-favor-da-
midia/13904/. Acesso em 25/02/2013.

Wikipédia. Montagem. Disponivel

em: http://pt.wikipedia.org/wiki/

Montagem. Acesso em 25/02/2013.

YouTube. A Briga Dos Pombinhos - Chaves
(Comparagdo das edi¢des com e sem cortes do
SBT). Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=hr_NRyTaEBI. Acesso em 25/02/2013.

YouTube. Boni confessa manipulagido de
debate Lula x Collor. Disponivel em: http://
www.youtube.com/watch?v=VrpurEkmJkU.
Acesso em 25/02/2013.

YouTube. Cultura Baiana, é o qué, César?
Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=ZOtlAglVK24. Acesso em 25/02/2013.

YouTube. Segredos da publicidade de alimentos.
Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=9zEfATBALkI. Acesso em 25/02/2013.

YouTube. Trocando rosto no Photoshop CS
5. Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=uoOZgZ2-Twk. Acesso em 25/02/2013.
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*  Exponha as produgdes, por meio do data show.

*  Abra um debate sobre as fotos apresentadas.

RECURSOS

Data show.
Aparelho de som.

Computador

conectado a internet.

Camera fotogriéfica
ou celular - pega,
com antecedéncia,
aqueles que
possuem celulares,
para levarem para
esta oficina.

3° MOMENTO

Escolha um tema e pega que os grupos fagam uma foto
que traduza o que pensam sobre o tema abordado.

1° MOMENTO @ 40min

Abra uma pasta para esta aula no computador, com o
nome: Cultura digital e a construgdo do olhar.

Pega que os educandos escolham uma fotografia em seu aparelho celular e
coloquem-na nesta pasta criada para esta aula no computador. Caso néo
haja celular para todos, podem escolher a imagem em duplas ou trios.

Conecte o computador ao data show e passe foto a foto para a turma.

Pega que cada aluno (duplas ou trios) explique o que significa
aquela foto que escolheram para exibir no computador.

Reflita com o grupo sobre as seguintes questoes:
O que quero passar com as minhas imagens?
O que quero dizer com as minhas imagens?
Porque eu quero dizer isso com minhas imagens?
Como eu acho que os outros veem essa imagem?

Serd que posso me expressar através da imagem?

S Avauagio

© 60min

Divida a turma entre trés grupos.

Pega para cada grupo pesquisar na internet
sobre um destes fotdgrafos: Sebastido
Salgado, Araquém Alcantara e Bob Carey.

Pega que o grupo escolha uma foto do
fotdgrafo e trés imagens que simbolizem
a intengdo do seu trabalho.

Dé 15 minutos para cada grupo apresentar
e explicar a intengdo das fotos de cada autor.

Reflita com os educandos sobre a
importdncia de comegarem a entender

o significado das imagens, o que as

pessoas estdo querendo comunicar e,
principalmente, a pensar nas imagens que
produzimos hoje, com tanta facilidade, com
o celular e com as mdquinas portdteis.

Avalie a compreensdo dos educandos sobre a importdncia da imagem; como o aluno

constrdi um olhar sobre seu mundo e sobre si mesmo; a capacidade de expressar ideias e
sentimentos durante as exposicoes individuais; a interagdo e a sociabilidade manifestada
nas atividades coletivas; o interesse dos educandos por profissoes ligadas a comunicagéo.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos
DA INFORMACAO
. - Produzir imagens fotogrdficas. - Vlalorizar a interpretagdo critica
Macrocampos secundarios: - Construir sentidos por meio da das imagens da midia.
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita interpretagdo critica de imagens. - Utilizar tecnologias da cultura
- Cultura e artes - Ampliar as possibilidades de olhar digital para fins educativos.

Puablico: criancas e adolescentes € Interpretar imagens.

Tempo estimado: 2420

= A
Q DICAS ﬁ REFERENCIAS

*  Nesta oficina € importante que os * Ajuste o foco. Dicas de fotografia para Anpap. 18° Encontro da Associa¢cdo
educandos se conscientizem sobre a iniciantes. Disponivel em: http://ajusteofoco. Nacional de Pesquisadores em
importdncia da imagem fotogrdfica em blogspot.pt/2009/07/dicas-de-fotografia-para- Artes Plasticas. Construgdo de
nossa vida. Durante o desenvolvimento iniciantes.html. Acesso em: 25/02/2013. narrativas imagéticas. Disponivel
da oficina, faga perguntas que levem em: http://www.anpap.org.br/

o grupo a refletir sobre o tema: anais/2009/pdf/ceav/mafalda_roso.

pdf. Acesso em: 25/02/2013.

Casa da Arvore. Linguagem audiovisual.
Disponivel em: http://www.youtube.
com/playlist?list=PL66C7B5B1471
1B6B6. Acesso em: 25/02/2013.

Camara Obscura. Manual de
Fotografia digital. Disponivel em:
http://camaraobscura.fot.br/
arquivos/manualdefotografia.

Ajuste o foco. Técnicas fotograficas avancadas: panning.
Disponivel em: http://ajusteofoco.blogspot.pt/2009/09/
= Como eu vejo o mundo ajuste-sua-camera-antes.html. Acesso em: 25/02/2013.

ao meu redor? Ajuste o foco: 10 dicas bdsicas de fotografia

Quais sdo as imagens digital. Disponivel em: http://ajusteofoco.blogspot.
mais frequentes que vejo pt/2009/07/10-dicas-basicas-de-fotografia-
em meu cotidiano? digital.html. Acesso em: 25/02/2013.

De que forma as imagens da Anpap. 17° Encontro Nacional da Associacdo

midia contribuem para isto? Nacional de Pesquisadores em Artes Plasticas. A
constitui¢do da linguagem videogréfica dos aparelhos
celulares. Disponivel em: http://www.anpap.org.br/
anais/2008/artigos/195.pdf. Acesso em: 25/02/2013. pdf. Acesso em: 25/02/2013.

Uma imagem por si s6 pode passar
uma informagdo precisa? Por qué?

\ NOTAS




DIREITOS

HUMANGOS 2.0

RECURS0Q @ 180 min

Computador conectado a internet.

I’ MOMENTO

Acesse o Facebook, através do seu perfil (educador),
e conecte 0 computador a um projetor.

Identifique educandos que possuem um
perfil ou pdgina no Facebook.

Sugira aos educandos que ndo estéo conectados d rede
social que sente com um colega que faga parte da rede.

Apresente o tema da oficina: Direitos Humanos 2.0.
(contextualizar o termo a partir de referéncias a
segunda era da internet: com ds redes sociais e

a possibilidade de compartilhamento.).

Exiba uma imagem de um meme, simbolo tipico da discussdo
e da narrativa na internet que sintetiza um dado pensamento
ou expressdo. Use a imagem sugerida no Anexo 2 oy outra no
resultado de busca para ‘memes tirinhas’ no Google Imagens.

Pergunte quem jd viu tirinhas ou imagens com estas
figuras no Facebook e até mesmo as compartilhou em
sua rede de conhecidos. Acolha o debate e estimule-
os a lembrar de memes que os marcaram.

Proponha aos educandos que acessem seu perfil no
Facebook. Neste momento, faca uma busca rdpida nos
liltimos memes que recebeu em sua linha do tempo.

© 180min

Crie um grupo no Facebook usando o computador
ligado ao projetor, para que os educandos possam
acompanhar o processo. Faga isso logo durante os
primeiros minutos de pesquisa dos educandos.

Oriente os educandos a compartilharem no
grupo pelos menos dois memes que jd haviam
compartilhado anteriormente, e outros dois que
eles consideram relacionados a direitos humanos.

Visualize coletivamente a pdgina do grupo
no projetor para que todos vejam.

Coordene uma reflexdo coletiva sobre o contetido
revelado pelos memes compartilhados. Identifique o
humor como principal caracteristica desta linguagem,
mas lembre aos educandos que junto desta
abordagem, estard sempre agregada uma outra.

Ajude os participantes a identificarem nos memes
compartilhados os que trazem uma abordagem
social, ambiental, cultural, religiosa, de género etc.

Conclua deixando uma provocagdo: O
que tudo isso que fizemos até agora tem
a ver com Direitos Humanos?

Abra a pdgina do grupo no Facebook, em
um computador conectado dao projetor.

Relembre a provocagio que foi deixada

ao final do momento anterior e deixe a
conversa seguir por alguns minutos, buscando
facilitar a compreensdo do tema proposto.

Publigue na pdgina do grupo no Facebook
o link para a Declaragio Universal

dos Direitos Humanos e oriente uma
leitura coletiva. Outra opgdo € utilizar

a adaptagdo da D.U.D.H., feita para o
publico infantil, pela autora Ruth Rocha

e Otdvio Roth (ver Referéncias).

Oriente os educandos a acessarem
seus perfis na rede social, abrindo a
pdgina do grupo. Pega que revejam os
memes compartilhados e comentem
sobre aqueles que julgarem tratar, de
alguma forma, de direitos humanos.

Oriente os educandos a buscarem em
pdginas e perfis dedicados a memes,
contetidos que abordem especificamente os
pontos detalhados por algum dos artigos da
Declaragdo Universal dos Direitos Humanos.

Conclua este momento abrindo a pdgina
do grupo no computador conectado

ao projetor e propondo uma leitura
coletiva do contetido compartilhado.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMACAO

« Debater sobre preconceito e direitos humanos na web. . Utilizar as redes sociais como espago para discussdo.
- Refletir sobre prdticas comunicacionais - Responsabilizar-se em relagéo a

relativas aos direitos humanos e a construgdo informagdo compartilhada na web.

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita

- Direitos humanos e cidadania
Puablico: criancas e adolescentes

Tempo estimado: 64

S Avauagio

*  Pega que cada
educando poste um
comentdrio no grupo
respondendo a seguinte
provocagdo: Como
podemos exercer nossos
direitos humanos por
meio de agdes virtuais
nas redes sociais?

Verifique a maneira
como o educando
conceitua o termo
Direitos Humanos

e de que forma ele
estabelece uma relagdo
com a experiéncia
vivenciada na oficina.

da cidadania nas redes sociais.
- Identificar formas de comportamento
nas redes sociais virtuais.

& oicac

Antes da mediagéo junto aos educandos, procure ampliar seus
conhecimentos sobre o tema, por meio das leituras abaixo:

O que € educagdo para a cidadania?
Disponivel em: http://g00.gl/ TT2Gk.

Incluséo digital sob a dtica da cidadania plena.
Disponivel em: http://go0.gl/ 9AQIM.

Durante a mediagdo de atividades online estimule
conversas paralelas entre os educandos sobre:

Sete em cada dez jovens tem perfil em redes
sociais. Disponivel em: http://goo.gl/EysOS.

Geragdes da Web. Disponivel em: http://www.
infoescola.com/internet/geracoes-da-web, .

Web 2.0. Disponivel em: http://g00.gl/gBxRr.

Declaragdo Universal dos Direitos Humanos.
Disponivel em: http://g00.gl/2Zv64.

Pdginas de Memes de mais audiéncia.
Disponiveis no Facebook em:

Me-gusta-memes.com. https://www.
facebook.com/megustamemes. br.

Guerra Meme. https://www.facebook.com/jvguerrameme.

Le Memes.com.br. https://www.facebook.com/bloglememes.

Blog Memes perdidos. https://www.
facebook.com/blogmemesperdidos.

Facebook 2011 — Tutoriais em portugués. Disponivel
em: http://www.youtube.com/watch?v=ilr5D6eBR/s.

REFERENCIAS

CARVALHO, Aleise Guimaries; MIRANDA,
Alessandra Magda de; Assis, Dalva Lobdo.
Memes do facebook: uma andlise das maximas
conversacionais. Disponivel em: http://www.
gelne.org.br/Site/arquivostrab/655-MEMES_
DO_FACEBOOK pdf. Acesso em: 25/02/2013.

CASTRO, Rodrigo Inacio; BARBOSA, Elisiane
Martins Oliveira; SPEROTTO, Rosdria ligenfritz.
Compartilhamento viral e google docs: pistas
sobre outras formas metodoldgicas de pesquisa
em educagdo. Disponivel em: http://www.
ufpel.tche.br/enpos/2012/anais/pdf/CH/
CH_00297.pdf. Acesso em: 25/02/2013.

MACHADO, Sulamita Crespo Carrilho. O

direito enquanto instrumento de propaga¢do
memética. Disponivel em: http://blog.newtonpaiva.
br/direito/wp-content/uploads/2012/08/
PDF-D9-06.pdf. Acesso em: 25/02/2013.

PASSOS, Marcos Vinicius Ferreira. O género ‘meme’
em propostas de produgido de textos: implicagdes
discursivas e multimodais. Disponivel em: http://
www.ileel.ufu.br/anaisdosielp/pt/arquivos/
sielp2012/1128.pdf. Acesso em: 25/02/2013.

ROCHA, Ruth; ROTH, Otévio. Declarac¢io dos
Direitos Humanos (Adaptag¢do). Disponivel em:
http://www.dhnet.org.br/direitos/deconu/abc/dec_
universal_dh_roth.htm. Acesso em: 25/02/2013.




CRIACAO)E:PRODUCAO DE

VIDEORREPORTAGEM

it
|

RECURSOS

Laboratdério com
pelo menos dois
computadores em
bom estado de
funcionamento.

Céameras digitais
ou celulares

com ciAmeras de
video - de 2 a 4.

I’ MOMENTO

Pergunte aos participantes se tudo o que os filmes mostram
€ inventado ou se existe algum tipo de verdade. Incluir
nessas reflexdes os telejornais e os videos da internet.

Observe a vivéncia dos participantes quanto ao género
documental (videorreportagem, documentdrios, telejornais,
videoblogs, transmissdes ao vivo para net, etc.).

Aproveite as referéncias apresentadas pelos educandos para
ampliar a compreensdo deles sobre estes outros conceitos.

Conceitue o género documentdrio como um género
que se compromete com o real, diferenciando-se
assim da ficgdo, que € inventada.

Exiba alguns videos curtos, até mesmo apresentados
nas oficinas anteriores, para exemplificar e
estabelecer a diferenca com a reportagem.

Inicie um debate sobre o uso do documentdrio como forma de
promover transformagdo social. Pergunte aos educandos que
aspectos do cotidiano eles achariam interessante documentar.
Converse um pouco sobre o dia a dia de cada um e levante
pontos que poderiam gerar possiveis videorreportagens.

Faga uma lista no quadro com as ideias apresentadas
pelos participantes e anote, para que possam ser
usadas para orientar produgdes futuras.

Proponha como exercicio para as primeiras produgdes
de videorreportagem da turma a realizagdo de dois
videos com o tema, Assim funciona nossa AABB.

Divida a turma em dois grupos.

Destine aproximadamente 15 minutos para que cada grupo apresente
as primeiras opgoes de assuntos a serem abordados pelo video.

Reforce, sempre que puder, que o objetivo desse video
€ mostrar uma parte do funcionamento da AABB
que julgarem interessante ser divulgado.

Ajude os grupos a pensarem no assunto do seu video, dando sugestoes
como: Vocés sabem como a dgua das piscinas é tratada? Como é
realizada a limpeza da AABB? Serd que todo mundo da cidade sabe
quais sdo as atividades oferecidas pelo Programa? Quais atividades os
educandos mais gostam? Quem € o educador mais antigo na AABB?

Ao final dos 15 minutos, informe que o grupo terd mais 10 minutos
para deixar o laboratdrio e conversar com outros educandos,
educadores e colaboradores para colher mais informagoes e
sugestoes sobre assunto para a produgio da videorreportagem.

Ao retornarem, pega daos educandos que se dirijam ao
laboratdrio, para prepararem um roteiro bdsico para
a produgdo da reportagem. Apresente para grupo o
modelo do Anexo 3, apresentado com exemplo.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos
DA INFORMACAO
- Produzir uma videorreportagem em grupo.
« Estabelecer diferengas entre obras
de ficcdo e documental.
« Refletir criticamente sobre a comunicagdo mididtica.
- Debater sobre as possibilidades do cinema

de captar e alterar a realidade.

. Desenvolver habilidades de comunicagdo
clara, de forma lidica.

- Valorizar o documentdrio como forma de
promover transformagdo social.

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita
- Direitos humanos e cidadania; Trabalho e protagonismo

Publico: criangas, adolescentes, familia, escola e comunidade

Tempo estimado: 74h

ﬁa 2° MOMENTO

« Coordene o processo de gravagdo, a fim de que seja
realizado separadamente pelos grupos, ou seja, marque
um dia para cada grupo realizar este momento.

©  Acompanhe as gravagoes para ampliar
o conhecimento técnico sobre gravagdo e
linguagem audiovisual dos participantes.

Organize o processo de edi¢do da mesma forma,

© 360min

Marque um dia com todos os grupos
para a exibigdo prévia dos videos
realizados e compartilhamento das
experiéncias de produgdo.

Organize uma exibi¢do na AABB para
os demais educandos, educadores,
familiares, representantes da escola,
do clube e da comunidade.

= A
ﬁ REFERENCIAS

Video Reporter. Blog Didrio de

um videorreporter. Disponivel em:
http://videorreporter.blogspot.com.
br/. Acesso em 26/02/2013.

YouTube. | Semindrio de Videorreportagem
(realizado em novembro de 2004, na
PUC - SP). Disponivel em: http://www.

youtube.com/watch?feature=player_
embedded&=Bmqfxsvuing.
Acesso em 26/02/2013.

atendendo aos grupos separadamente.

YouTube. Entrevista com o diretor
Fernando Meirelles, sobre os “repérteres
abelhas” do TV MIX. Disponivel em: http://
www.youtube.com/watch?feature=player_
embedded&v=5W0ywY4GC8Q.

Acesso em 26/02/2013.

& oicac

Antes da aula pesquise um pouco mais
sobre géneros audiovisuais que abordam a
realidade. Veja as referéncias desta oficina.

S Avauagio

Acompanhe o processo de produgdo e
concepgdo das obras para observar se os
educandos estdo conseguindo identificar
qual a informagdo é de interesse piiblico e
0 que € noticia. Atente-se também para as
diferentes habilidades entre os integrantes
do grupo, para que possa estimular os
possiveis talentos e o trabalho colaborativo.

YouTube. Manual de Reportagem.
(Video bem humorado sobre a
estrutura da reportagem para televisa).
Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=BHhMILx9Z58g.

Convide um profissional da comunidade que lide com
Acesso em 26/02/2013.

videorreportagem para conversar com os educandos
sobre a sua profissdo. Prepare a turma para receber
essa visita, preparando perguntas sobre o que gostariam
de saber sobre a profissional e sobre videorreportagens.




ESCRITA I COLUABORATIVA

GOOGLE DRIVE

RECURCOQ 1° MOMENTO nﬁ 2° MOMENTO

Computadores Leia o tutorial do Google Docs. Faga uma breve explanagdo sobre escrita colaborativa e a
conectados a internet plataforma Google Docs, especificamente sobre o editor de textos.

Quanto mais familiarizado vocé estiver com
- 1 para cada grupo.

o recurso, melhor serd a condugdo da oficina. Explique o género literdrio conto e sua manifestagdo escrita.

Data show. Crie um documento, pela sua conta Divida os educandos em grupos com no mdximo

Google, para otimizar o tempo. Desta quatro participantes em cada um.
forma, quando os educandos se conectarem
a conta Google, os mesmos repassam

os seus respectivos enderecos de emails
para que vocé possa convidd-los.

Oriente os educandos a acessarem a plataforma Google Docs,
utilizando o computador conectado ao data show, para facilitar
o entendimento das etapas. Cada grupo deverd ter pelo menos
uma conta que pode ser criada na pdagina do Google ou a partir
Conecte seu computador ao data de seus aplicativos (Gmail, Youtube, Grupos, Orkut).

show ¢ acesse o documento criado. Convide os educandos a participar da edicdo do documento.

3° MOMENTO © 60min

Explique a proposta da oficina, que consiste = Grupo B: Pega que cada grupo desenvolva a histdria a
em escrever colaborativamente trés historias. partir do trecho recebido, registrando suas

Era o primeiro dia de aula, e ainda cheguei atrasado. Quando Par ; X @
ideias no documento. Apds 10 min, redistribua

Digite o seguinte texto: me deparei com um bilhete em cima de minha carteira, olhei oY . ,
- Grupo A: para os lados, procurando alguém que pudesse me explicar o que s histdrias entre os grupos e sugira que eles

. . ' acontecia. Como ndo descobri nada, sentei, abri o bilhete ... continem o conto ‘{0 ponto em que 0 grupo
Era domingo pela manhd, por volta das oito anterior paroy. Apds 10 min, faga um novo rodizio,

horas, de um dia que prometia ser de muito - Grupo C solicitando agora um fechamento das histdrias.
calor. Eu caminhava calmamente pelas ruas de Em uma linda noite de lua cheia, caminhava junto a
nosso bairro, quando, ao dobrar uma esquina... natureza, quando, sem perceber, me deparei...




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos
DA INFORMAGAO

- Conhecer a escrita colaborativa online. - Valorizar as possibilidades de colaboragio
Macrocam pos secundarios: - Escrever um conto de forma coletiva. oferecidas pelas ferramentas de escrita online.

- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita - Aprender o recurso editor de textos
na plataforma Google Docs.

Puablico: criangas e adolescentes - Identificar o género conto, em sua

Tempo estimado: 2440 manifestagdo escrita.

2k
L¥ 4° MOMENTO

* Leia as produgbes coletivas e converse com os educandos sobre
suds percepgoes e sentimentos em relagdo a escrita colaborativa.

S Avauagio

Avalie se houve entendimento sobre o género conto e sobre as possibilidades da
escrita colaborativa online. Observe, ainda, como os educandos se expressam de
forma escrita, tanto da perspectiva de criagdo das ideias, quanto do vocabuldrio.

& oicac

O Google Docs € um processador de textos, planilhas e

apresentagoes gratuito, baseado na web. A ferramenta permite

que seus usudrios criem e editem documentos online ao mesmo

tempo, colaborando em tempo real com outros usudrios. \

Nesta atividade sugerimos explorar o género conto, mas vocé pode escolher
um tema que se adeque ao seu planejamento pedagdgico, utilizando
o editor de textos como uma forma de criar colaborativamente.

Embora o objetivo principal da oficina seja estimular a criagdo, por meio
de uma oficina colaborativa, pode ser feita, ao final do trabalho, uma
atividade de corregio ortogrdfica de textos, pelos proprios educandos, a fim
de que este também seja um aprendizado construido coletivamente.

- Exercitar a construgdo de consenso.

REFERENCIAS

Techtudo. Como criar apresentacdes no Google Docs. Disponivel em:
http://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2012/05/como-
criar-apresentacoes-no-google-docs.html. Acesso em: 26/02/2013.

Techtudo. Como criar desenhos online com o Google Docs
Drawing. Disponivel em: http://www.techtudo.com.br/dicas-
e-tutoriais/noticia/2011/07/google-docs-drawing-como-
criar-desenhos-online.html, Acesso em: 26/02/2013.

Techtudo. Como criar formuldrios do no Google Docs. Disponivel
em: http://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2012/01/
como-criar-formularios-no-google-docs.html. Acesso em: 26/02/2013.

Techtudo. Guia completo: Usando as tabelas dindmicas no
Google Docs. Disponivel em: http://www.techtudo.com.br/
dicas-e-tutoriais/noticia/2011/06/guia-completo-usando-tabelas-
dinamicas-no-google-docs.html. Acesso em: 26/02/2013.

Scribd. Tutorial Google Docs. Disponivel em: http://pt.scribd.com/
doc/6060057/Tutorial-Google-Docs. Acesso em: 26/02/2013.

NOTAS




ESCRITAICOUABORATIVA
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RECURCOQ 1° MOMENTO © 30min £ 2° MOMENTO © 120 min

1]
Divida a turma em trés grupos (A, B e C) e pega a cada aluno
do Grupo A para postar sua contribuicdo. Em seguida, o Grupo
B e depois o Grupo C (o tempo que cada grupo ird gastar

para escrever vai depender do tema e de sua complexidade).

Computadores
conectados a
internet - 1 para
cada educando.

Crie uma wiki para a atividade. Para isso, leia
o Tutorial de como usar o Wikia e outros textos
sugeridos nas referéncias desta oficina.

Faga uma breve explanacdo sobre escrita
Data show. colaborativa e a ferramenta wiki. Repita novamente o processo, de forma que os participantes
possam experimentar postar uma ideia, ler o texto apds

a edigdo do grupo anterior e postar novamente outras

ideias ou complementar as ideias apresentadas.

Conecte seu computador ao data show e acesse a wiki.

Passe as instrugdes para os educandos de registro e acesso.

& oicae

Embora o objetivo principal da oficina seja estimular — a criagdo de uma wiki, como por exemplo,

a criagdo, por meio de uma oficina colaborativa, Wikispaces e Wikia, que sdo recursos gratuitos
pode ser feita, ao final do trabalho, uma atividade e disponiveis. Veja os tutoriais nas Referéncias.
de corregdo ortogrdfica de textos, pelos proprios L
educandos, a fim de que este também seja

L+ 3° MOMENTO © 30min
Deixe o documento final aberto (apds duas edicoes de cada
participante) e leia com o grupo a produgdo coletiva.

Reflita com o grupo sobre a importdncia do exercicio da
escrita colaborativa e sobre o conteiido do texto, corrija
possiveis equivocos e complemente com outras informagoes.

Opte por uma ferramenta e defina o tema
a ser explorado, desde que seja comum

S Avauagio

Avalie se houve uma mudanga de representagies sobre a

escrita e sobre a aprendizagem colaborativa. Observe, ainda,

como os educandos se expressam de forma escrita, tanto da
perspectiva de criagdo das ideias, quanto do vocabuldrio.

um aprendizado construido coletivamente.

Conhega mais sobre escrita colaborativa,
pesquisando nos links contidos nas
referéncias desta oficina.

Ao planejar a sua atividade,
considere alguns pontos:

O objetivo € exercitar a escrita colaborativa,
através do wiki. Para isto, € importante que
vocé conhega alguns recursos que permitam

aos educandos e que desperte interesse na
turma. Vocé pode buscar um texto sobre
o assunto, uma manchete de jornal ou um
trecho de uma muisica, por exemplo, para
ser o ponto de partida da atividade.

. Defina as regras de utilizagdo da wiki,
como nunca apagar completamente
uma ideia escrita por um colega sem
antes discutir com ele, entre outras.




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
. Conhecer a escrita colaborativa online.

- Aprender a utilizar o recurso wiki.
- Valorizar o respeito ds opinides e ideias distintas.
« Exercitar a colaboragdo na construgdo

de textos em grupo.

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 34

g 3. Defina o tipo de texto que pode ser criado. O
texto pode ser linear, onde cada colaborador
cria um trecho do texto e ndo altera o que jd
foi escrito, ou ndo linear, quando o objetivo
€ criar um texto onde os colaboradores tém
permissdo para editar o que jd foi escrito por
colaboradores anteriores. Note que este € um
ponto delicado, tendo em vista que uma simples
troca de palavras pode alterar completamente
o sentido de uma frase ou pardgrafo. Por isto
hd necessidade de criar regras e de estabelecer
consenso entre o grupo. A Wikipédia, por
exemplo, € uma wiki aberta, onde qualquer um
pode editar, porém, as alteracbes somente ficam
visiveis se aprovadas por editores/colaboradores.

. Outro aspecto relevante dos recursos que
permitem a criagdo de uma wiki € a possibilidade
de resgate do histdrico de alteragbes da
wiki, com os seus respectivos autores.

. No 2° momento da atividade, sugere-se o tempo
de 120 minutos considerando 10 minutos
para cada grupo inserir sua contribuicdo e
repetir o processo. Vocé pode determinar
um tema para que os educandos fagam uma
pesquisa aproveitando o tempo entre uma e
outra participagdo no texto colaborativo.

. Awiki pode ser mantida apds a atividade,
com a insercdo de pdginas, hiperlinks, e
participacdes sincronas e assincronas.

REFERENCIAS

ABED. Atividade de constru¢do de um
livro virtual: a escrita colaborativa em
um curso de pedagogia a distdncia.
Disponivel em: http://www.abed.
org.br/congresso2011/cd/106.

pdf. Acesso em: 26/02/2013.

COSTA, Julio Resende. - Ferramentas
de escrita colaborativa daweb 2.0 e

mediag¢do pedagdgica por computador:

construgdo e ressignificacdo do
conhecimento on-line. Disponivel em:
sistemas3.sead.ufscar.br/ojs/index.
php/sied/article/download/22/8.
Acesso em 26/02/2013.

MOURA, Adelina. AWeb 2.0 na
aula de lingua materna: relato de
uma experiéncia. Disponivel em:
http://adelinamouravitae.com.
sapo.pt/Wikiescritacolaborativa.
pdf. Acesso em 26/02/2013.

SANTOS, Gladis Leal. Educagio,
Tecnologias e algo mais... Escrita
colaborativa. Disponivel em:

http://gladislsantosbr.wordpress.

com/2009/05/25/escrita-colaborativa/.

Acesso em: 26/02/2012.

Slideshare. Escrita colaborativa:
Apresentagdo de slides. Disponivel
em: http://www.slideshare.net/
apedru/escrita-colaborativa-4644173
. Acesso em: 26/02/2012.

Tutorial Wikispaces.
Disponivel em: http://www.
slideshare.net/marecas2.0/
tutorial-wikispaces-2240042.
Acesso em 26/02/2013.

Tutorial de como usar o Wikia.
Disponivel em: http://www.
youtube.com/watch?client=mv-
google&gl=BR&h|=pt&v=wFUTT]_
aMWY&nomobile=1. Acesso

em 26/02/2013.

Wikispaces. Projeto O Lugar onde
Moro. Disponivel emi http://
saladeaula.wikispaces.com/
Projeto+O+Lugar+onde+Moro.
Acesso em: 26/02/2013.

YouTube. Web 2.0 - A maquina
que somos nds. Disponivel

em: http://www.youtube.
com/watch?v=NJsacDCsiPg.
Acesso em: 26/02/2012.




HISTORIA DA

FOTOGRAFIA

[~ ﬁ [~
RECURSOS 1° MOMENTO © 40min £¥° 2> MOMENTO © 40min

Data show.
Aparelho de som.

Computador

conectado a internet.

Camera fotogriéfica
ou celular.

Papel A4 - 1 folha

para cada educando.

Lépis de cor, canetas
hidrograficas,
tintas coloridas.

Reflita com o grupo acerca do tema fotografia: O que €
isso? Quando surgiu? Quem a pensou e a idealizou?

Exiba o video: Histdria da Fotografia (1), até os dois primeiros minutos.

Exiba o video Histdria da Fotografia (2), que mostra
a evolugdo das mdquinas fotogrdficas.

Divida a turma em quatro grupos e, considerando as mdquinas
fotogrdficas que viram no video, pega que cada grupo escolha
uma delas para pesquisar, buscando mais informagoes

sobre o seu funcionamento e sobre o seu inventor.

Pega que os educandos exponham sua pesquisa e promova
um didlogo sobre as informagdes que conseguiram.

Distribua papel, ldpis de cor, canetinhas
e outros materiais de pintura e desenho.

Pegas que os educandos criem
desenhos sobre o que mais chamou
atengdo na histdria da fotografia.

Veja os desenhos e os coloque em
ordem cronoldgica, considerando
a evolugdo da fotografia.

Pega que a turma conte a histdria da
fotografia, por meio dos desenhos.

N avauacho & oicac

Avalie a compreensdo dos educandos sobre a evolugdo da fotografia;
a capacidade de sintese e de expressar ideias e sentimentos durante
as exposigoes individuais; a interagdo e sociabilidade manifestada
nas atividades coletivas; o interesse dos educandos por temas
ligados a comunicagdo, as habilidades de desenho e pintura.

Faga uma linha do tempo, pendurando os desenhos sobre a histdria da fotografia, com
pegadores, em um barbante estendido. Deixe espagos entre eles. Estimule os educandos
a pesquisarem outros fatos marcantes que ocorreram na historia da humanidade nos
perfodos assinalados na evolugdo da fotografia. Esses fatos serdo registrados em papel
A4, por meio de desenho ou escrita, e pendurados ao lado dos desenhos sobre fotografia.




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
- Conhecer a evolugdo da fotografia e - Utilizar tecnologias da cultura

Macrocampos secunddrios: das mdquinas fotogrdficas. digital para fins educativos.
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita - Entender o processo fotogrdfico analdgico. - Exercitar um olhar critico sobre a realidade.
- Cultura e artes - Criar um desenho que sintetize um

Puablico: criangas e adolescentes momento da histdria da fotografia.

Tempo estimado: 1420

REFERENCIAS \ NOTAS

Foto Real. Histéria da Fotografia.
Disponivel em: http://www.fotoreal.
com.br/fotografia/historia-da-
fotografia. Acesso em: 26/02/2013.

Histéria da Fotografia (1).
Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=q8_lk61a9Hg.
Acesso em: 26/02/2013.

Histéria da Fotografia (2).
Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=WAI5DophYnc.
Acesso em: 26/02/2013.

Mundo estranho. Como foi inventada
a fotografia? Disponivel em: http://
mundoestranho.abril.com.br/
materia/como-foi-inventada-a-
fotografia. Acesso em: 26/02/2013.

Kodak. Disponivel em: http://
wwwbr.kodak.com/BR/pt/index.
shtml. Acesso em: 26/02/2013.

Wikipédia. Histéria da Fotografia.
Disponivel em: http://pt.wikipedia.
org/wiki/Hist%C3%B3ria_da_
fotografia. Acesso em: 26/02/2013.




FECTIVAL DE:FOTOGRAFIA

COMCELULAR
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RECURSOS I’ MOMENTO

Laboratério de
informdtica, com
computadores e
uma impressora.

Cartolina para
montagem da
exposi¢do.

Material para desenho
ou pintura para
elaboragdo de cartazes.

Cola ou fita dupla face.

Proponha aos educandos da sua turma a
organizagdo de um festival de fotografia. Priorize
educandos que jd participaram de oficinas
voltadas para a drea de imagem digital.

Reforce a necessidade de ter uma equipe para colocar
a mdo na massa e realizar todos os preparativos, desde
a definigdo das regras do concurso até a exposigdo.

Apresente o tema Amizade e explique que o objetivo
€ incentivar os educandos a aproveitarem as
ferramentas dos seus celulares para produzir arte.

Defina a equipe de trabalho com pelo menos 12 educandos

que estardo distribuidos entre os grupos responsdveis por:

2’ MOMENTO

Oriente a criagdo de um regulamento, com um texto
curto, objetivo, que define as regras para participagdo.
Uma opgdo é dividir o concurso em duas categorias:
Crianga (até 12 anos) e_Jovem (até 18 anos).

Defina o prazo para inscrigio (de 20 a 30 dias) e

a forma de encaminhamento da foto (por email ou
encaminhada pessoalmente para o grupo responsdvel
pela inscrigdo). Podem optar por fazer um concurso
voltado apenas para educandos da AABB ou tornd-lo
mais amplo, permitindo a participacdo de outras

pessoas, como os educandos das escolas. Esta
segunda opgdo tem como vantagem adicional
a aproximagdo do Programa ds escolas.

Oriente que no regulamento deve constar que a
fotos inscritas no festival tenham titulo, legenda
e informagées sobre o local onde foi tirada. O
certame pode ser incrementado exigindo-se que a
legenda seja uma frase criativa sobre amizade.

Crie um evento no Facebook para divulgar o
festival. Uma das op¢oes para inscrigdo pode

A. Regras, inscrigoes e avaliagdo: pesquisar modelos de

regulamento e escrever um regulamento bdsico com as regras
para o concurso. Definir modelo de inscrigdo. Buscar parcerias
locais para incrementar o certame com pequenos prémios.

. Divulgagdo: criar e afixar cartazes, visitar salas de aula,

turmas e equipes esportivas da AABB e das escolas para
convidar os educandos a participarem do festival.

. Oficinas de apoio: organizar hordrios para receber

criangas e adolescentes interessados em participar
do festival para dar dicas de fotografia.

. Exposigdo: pensar na forma e na estrutura da

exposigdo das fotos participantes do festival.

© 200min

ser a postagem no grupo. Desta forma o festival
poderd correr em ambiente virtual permitindo
que mais pessods tenham acesso ds fotografias.

Ajude o grupo responsdvel pela criaco de cartazes
de divulgagdo, mostrando que podem ser feitos de
maneira artesanal, usando cartolina e recortes de
revistas. Nos cartazes, opte por dar destaque para
o tema Amizade, e utilize fotos que traduzam esse
sentimento. Fixe os cartazes nos locais de maior
circulagdo dentro da AABB e nas escolas proximas.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Cultura e artes

Puablico: criangas, adolescentes,

Objetivos

- Gerenciar um evento cultural em grupo, atuando

na identificagdo da demanda, organizagio
do trabalho e na mobilizagdo do piiblico.
- Desenvolver habilidades para edigdo

- Desenvolver habilidades para atualizagdo
de canais sociais na internet.

- Desenvolver habilidades tecnologicas para
fotografia e edigdo de imagem.

familia, escola e comunidade de documentos digitas.

Tempo estimado: 45 dias

& oicac

 Expor os trabalhos dos educandos para a comunidade

N Avauagio

Observe a relagdo dos

Q N
L¥%* 3° MOMENTO © 300min

*  Oriente o grupo responsdvel pelas oficinas de apoio,

==

que se revezem diariamente na realizagdo de micro-
oficinas de fotografia digital para as criangas e
adolescentes interessados em participar do certame.

Convide pessoas diferentes para fazerem a selecdo das
10 melhores fotos, que irdo compor uma exposigio

do Programa Integragdo AABB Comunidade. Essas
pessoas podem ser professores, donos de lojas de
fotografias, artistas, pessoas que gostem de fotografia.

Apds a selecio, imprima as dez melhores fotos com suas
respectivas informagoes e ajude a montar uma exposicdo

em um local de grande fluxo de pessoas dentro da AABB.

REFERENCIAS

Castanhal: Destaque em Educacio. Edital do 1° Concurso
Fotogréfico - Africanidades e Educagdo: Orgullho da Identidade
Etnica. Disponivel em: http://goo.gl/ut68Z. Acesso em: 26/02/2013.

Seu olhar. Regulamento Concurso de Fotografia Seu Olhar 2009.
Disponivel em: http://goo.gl/JROWu. Acesso em: 26/02/2013.

YouTube. latd Cannabrava - Montagem da exposi¢cao

“Moderna Para Sempre”, no IFF. Disponivel em: http://

g00.gl/JH4SC. Acesso em: 26/02/2013.

YouTube. Making Off Exposi¢do Fotografica Altitude. Disponivel

em: http://goo.gl/9XBEI. Acesso em: 26/02/2013.

educandos que integram as
equipes de organizagdo com as
responsabilidades que lhes foram
atribuidas; verifique se o tema
proposto permitiu o surgimento
espontdneo de reflexdes sobre o
tema; atente para a capacidade
de aceitar ideias diferentes e

de contribuir para um consenso
em momentos de impasse.

\ NOTAS

€ essencial para divulgar as atividades desenvolvidas,
prestar contds aos parceiros e apoiadores, conquistar
novos parceiros e, acima de tudo, valorizar o
trabalho realizado pelos educandos. Auxilie os
educandos a pensar nas pessods a serem convidadas
para este evento organizado pelo grupo.

Pesquise sobre festivais e concursos de fotografia para
ajudd-lo na construgdo do regulamento. Estude,
também, sobre montagem de exposicdes. Ver
enderegos eletronicos para pesquisa em Referéncias.




FOTOGRAFIA

E CELULAR

it
|

nﬁ 2° MOMENTO

RECURSOS

Data show.

Aparelho
de som.

Computador
conectado a
internet.

Celular.

I’ MOMENTO

Pergunte ao grupo se gostam de
tirar fotografias com celulares.

Exiba, no data show, uma imagem de

baixa resolugdo e uma com boa resolugdo.

Reflita com o grupo quais poderiam ser
os motivos das diferencas das fotos.

Exiba no data show uma foto com
pouca luz e uma com luz adequada.

Reflita, novamente, quais poderiam ser
os motivos das diferencas das fotos.

Divida a turma em quatro grupos
e pega que cada um dele pesquise
sobre os seguintes temas: pixel;
formato de imagem; flash e foco.

Pega que os grupos apresentem suas
descobertas sobre o que pesquisaram.

*  Escolha um tema e pega que os educandos fotografem algo que
sintetize ou passe um ideia sobre o tema solicitado.

*  Lembre-os de levarem em consideragdo o que descobriram no
momento anterior sobre fotografia com cameras de celulares.

Oriente que todos os educandos peguem
seus celulares e vejam quem tem cdmera
fotogrdfica integrada ao aparelho.

Mostre como devem procurar no
celular a configuragdo da mdquina
fotogrdfica e motive os educandos a
descobrir a qualidade da imagem
que o aparelho pode realizar.

Exiba, por meio do data show, a foto
de um cartdo de memdria de celular.

Reflita com o grupo sobre a
importdncia do cartdo de memdria
para tirarmos muitas fotos.

Pega que os educandos descubram se

as fotos que tiraram pelo seu celular
estdo sendo armazenadas no cartdo de
memdria ou no cartdo interno do celular.

@ 40min

Exiba uma imagem que contenha
cabos USB e adaptador de
cartdo de memdria.

Reflita com o grupo sobre a utilidade
desses objetos que aparecem na foto.

Pega que pesquisem na internet
quais sdo as formas de transferéncia
de dados do celular para um
computador e que apresentem

para a turma as formas e

objetos que descobriram para

a transferéncia de dados.

Lembre-os que para transferir as
imagens através do cabo USB é
melhor que as imagens estejam
no cartdo de memdria e ndo na
memdria interna do celular.

Pega que os educandos transfiram as imagens para o computador.
Dé preferéncia em armazenas no computador que estiver sendo

usado pelo educador e conectado ao data show.

Exiba as imagens no data show para o grupo poder ver a produgcdo dos amigos.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico - leitura e escrita
- Cultura e artes

Puablico: criancas e adolescentes

Tempo estimado: 14110

S Avauagio

Avalie o dominio do uso

dos proprios equipamentos
tecnoldgicas dos educandos; O
interesse gerado pelo uso das
tecnologias como ferramenta
pedagdgica; a capacidade de
expressar e sintetizar ideias

e conhecimentos durante as
exposigdes individuais; a interagdo
e sociabilidade manifestada
nas atividades coletivas

& oicac

Caso sinta dificuldade em
desenvolver sozinho a oficina,
convide um profissional

que tenha conhecimentos

de fotografia e o hdbito de
fotografar com o celular. Esta
pode ser uma boa oportunidade
para os educandos
conversarem, também, sobre

a profissdo do fotdgrafo.

Objetivos

- Conhecer as possibilidades de uso da - Utilizar a fotografia para sintetizar
cdmera fotogrdfica do celular. uma ideia sobre um tema.

- Aprender técnicas para melhorar as - Utilizar tecnologias da cultura
fotos tiradas com o celular. digital para fins educativos.

« Identificar formas de transferéncia de
dados de celular para o computador.

REFERENCIAS

Celular direto/Novidades. Dicas para tirar uma boa foto com cdmera de
celular. Disponivel em: http://www.celulardireto.com.br/blog/dicas/dicas-
para-tirar-uma-boa-foto-com-camera-de-celular. Acesso em: 26/02/2013.

Design clube. Técnicas de resolucgdo. Disponivel em:
http://designclube.blogspot.pt/2009/11/tecnicas-
de-resolucao.html. Acesso em: 26/02/2013.

Focus - Escola de Fotografia. Os 12 pecados capitais do
fotégrafo amador. Disponivel em: http://focusfoto.com.br/os-
12-pecados-do-fotografo-amador/. Acesso em: 22/04/2013.

G1 Tecnologia e Games. Veja dicas para tirar fotos com o celular.
Disponivel em: http://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2012/08/
veja-dicas-para-tirar-foto-com-celular.html. Acesso em: 26/02/2013.

Kodak. As 10 melhores dicas para fotografar com a camera
do celular. Disponivel em: http://www.kodak.com.br/ek/BR/
pt/Organize_Print_Share/Mobile_Photography/Tips_for_
Camera_Phone_Pictures/Vers_o_html_das_dicas_para_a_c

mera_do_telefone_celular.htm. Acesso em: 26/02/2013.

PC World. Como transferir fotos do celular para o PC.
Disponivel em: http://pcworld.uol.com.br/dicas/2007/06/12/
idgnoticia.2007-06-12.6081544767/. Acesso em: 26/02/2013.

Portal Angels. Rastrear celular pelo niimero. Disponivel
em: http://www.portalangels.com/espaco-mulher/dicas-e-
servicos/tecnologia/como-transferir-fotos-do-celular-para-
o-pc-via-bluetooth.html. Acesso em: 26/02/2013.

YouTube. Como usar o Bluetooth do PC (Com
dudio). Disponivel em: - http://www.youtube.com/
watch?v=rAU9kAd)pD8. Acesso em: 26/02/2013.

\ NOTAS




FOTONOVELA

DIGITAL

RECURSOS

Data show.
Aparelho de som.

Computador
conectado a
internet.

Camera
fotogréfica.

Papel A4.

Lapis de cor.

1° MOMENTO @ 120 min

Exiba o curta Stop Motion A vida em fotografias.

Reflita com os educandos sobre a maneira como
a histdria foi contada. Existem muitas formas
de contarmos histdrias, através da fala, da
escrita, do audiovisual, até através de fotos.

Explique para o grupo que a atividade vai se
desenvolver a partir da histdria de cada um
e por meio das fotos que eles irdo tirar. Mas
diferentemente do video, que apenas usou
imagem e muisica, eles irdo usar, também, a
escrita em bales de fala e pensamento.

Distribua papel, caneta ou ldpis para cada
aluno. Se preferir use o programa Word.

Pega que cada aluno desenvolva um
pequeno texto contando algo de sua vida que
gostaria de compartilhar com seus amigos,
familia ou alguém que gosta muito.

Diga ao grupo que cada texto deve
conter um pardgrafo para apresentagdo,
um para o desenvolvimento, um para

o climax e um para conclusdo.

Depois de terem concluido, peca que organizem
as histdrias por meio de uma tabela de
acontecimentos, como a do modelo no Anexo 4.

nﬁ 2° MOMENTO

Distribua celulares que possuam camera
ou cameras digitais para os educandos.

Verifique a qualidade de gravagdo da camera
do celular, se 0 mesmo estd com cartdo de
memdria, se possui cabo de transferéncia de
dados. O mesmo vale para as cameras digitais.

Peca que cada educando faga as fotografias
necessdrias para montar suds histdrias.

Ao concluirem, oriente que descarreguem suas
fotos no computador, em uma pasta com o nome
de sua histdria. Cada aluno deve analisar as
fotos que foram tiradas, deletando as que ndo
ficaram boas e selecionando as que irdo utilizar.

Acesse o site: Montafoto e pega que:
cologuem os baldes em suas fotos;
salvem as fotos com os balbes em suas pastas;

entrem em suas pastas e selecionem
suas fotos e as copiem;
colem em um arquivo de edigio de texto

(Microsoft Word — Windows - ou no BRoffice -
linux) na sequéncia necessdria para a histdria.

Concluidas estas etapas, exponha as
produgdes através do data show.




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
. Construir narrativas escritas.

- Praticar fotografia digital.

Macrocampos secunddrios: - Criar sentidos por meio de imagens e da escrita. - Exercitar um olhar critico sobre a realidade.
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita - Compreender a importancia do uso de estratégias - Utilizar tecnologias da cultura digital para fins educativos.
- Cultura e artes coerentes e coesas na produgdo de redagoes.

Puablico: criancas e adolescentes

Tempo estimado: 5h

S Avauagio

Avalie a compreensdo dos educandos do processo de criagio de redagoes; a
criatividade na criagdo de histdrias; a capacidade de colocar no papel suas ideias;
o nivel de conhecimento ortogrdfico; como o aluno constrdi um olhar sobre seu
mundo e sobre si mesmo; a capacidade de expressar ideias e sentimentos durante
as exposigoes individuais; a interagdo e sociabilidade manifestada nas atividades
coletivas; o interesse dos educandos por profissées ligadas a comunicagdo.

REFERENCIAS

Avida em fotografias. Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?feature=player_embedded&v=tcnmd1rGG5c. Acesso em: 26/02/2013.

Ajuste o foco. 10 dicas bdsicas de fotografia digital. Disponivel
em: http://ajusteofoco.blogspot.pt/2009/07/10-dicas-basicas-
de-fotografia-digital.html. Acesso em: 26/02/2013.

Ajuste o foco. Ajuste a sua cadmera antes. Disponivel em: http://ajusteofoco.
blogspot.pt/2009/09/ajuste-sua-camera-antes.html. Acesso em: 26/02/2013.

Ajuste o foco. Dicas de fotografia para iniciantes. Disponivel
em: http://ajusteofoco.blogspot.pt/2009/07/dicas-de-
fotografia-para-iniciantes.html. Acesso em: 26/02/2013.

Camara Obscura. Manual de Fotografia Digital.
Disponivel em: http://camaraobscura.fot.br/arquivos/
manualdefotografia.pdf. Acesso em: 26/02/2013.

& oicac

Ao longo da oficina, estimule os educandos a refletir
sobre a importdncia da imagem em sua vida e no mundo
atual. Faga questdes que levem os educandos a pensar
como veem o mundo ao seu redor, tomando consciéncias
de aspectos que caracterizam sua visdo de mundo.

Escola Kids. Conhecendo as caracteristicas do conto.
Disponivel em: http://www.escolakids.com/conhecendo-as-
caracteristicas-do-conto.htm. Acesso em: 26/02/2013.

Info Escola. Navegando e Aprendendo. Narragdo.
Disponivel em: http://www.infoescola.com/redacao/
narracao/. Acesso em: 26/02/2013.

Montafoto.com. Fotos com bal&es, disponivel
em: http://www.montafoto.com/montagem/
fotoLegenda.html. Acesso em: 26/02/2013.

Mundo Vestibular. Dez passos para fazer uma boa redac¢do.
Disponivel em: http://www.mundovestibular.com.br/
articles/1437/1/Dez-Passos-para-fazer-uma-boa-Redacao/
Paacuteginal.html. Acesso em: 26/02/2013.




UMA | REEUEXAQ)INTERATIVA

RECURSOS

Data show.
Aparelho de som.
Computador conectado a internet.

Camera fotogrifica ou celular.

1° MOMENTO @ 20min

Pega aos educandos que definam o que € um videogame e digam suas
caracteristicas. Em seguida, pega para falarem nomes de jogos que conhegam.

Pesquise com eles a histdria, tipos e evolugdo dos videogames, a partir
dos enderegos eletrénicos sugeridos nas referéncias desta oficina.

Divida o quadro em duas partes, sendo um lado
identificado com Gosto e o outro Ndo gosto.

Anote em cada lado do quadro os nomes dos educandos,
de acordo com suas preferéncias sobre videogames.

Divida a turma em dois grupos, de acordo com sua posicdo sobre videogames
e explique que cada grupo terd que obter informagoes contrdrias ao seu
gosto para apresentarem e defenderem para a turma. Ou seja, o grupo
que gosta de videogames terd que apresentar pontos negativos e o grupo
que ndo gosta terd que apresentar pontos positivos sobre os videogames.

Subdivida os dois grupos em dois subgrupos. Um dos
subgrupos ficard responsdvel por um tipo de pesquisa: um faz
a pesquisa online e o outro faz pesquisa de campo.

2° MOMENTO

Pega que a equipe de pesquisa online use a internet para
buscar pontos positivos/negativos sobre os videogames.

Pega que a equipe de pesquisa de campo utilize o celular oy uma
mdquina fotogrdfica digital para colher entrevistas com pessoas
da AABB — suas opinides sobre videogames. Lembre-os de que
precisam de entrevistas que fortalecam o propdsito do grupo.

Estimule-os a entrevistarem adultos também. Para isto, € importante
explicar o objetivo da entrevista e dizer que, caso queiram,
poderdo assistir uma apresentagdo com os resultados.

30 MOMENTO @ 40min

Pega que cada grupo converse entre si sobre o que conseguiram na pesquisa
online e de campo e, depois, montem uma apresentagdo. Cada grupo
deve expor suas informagoes e as entrevistas, utilizando o data show.

Observagdo: os entrevistados devem ser convidados
para assistir a apresentacdo.

Reflita com o grupo sobre as seguintes questdes: O que descobriram
de novidade sobre os videogames? Algum de vocés mudou de

ideia sobre os videogames? Caso tenham entrevistado adultos

na pesquisa de campo, como perceberam as diferencas entre o
pensamento de jovens e adultos? O que causa essas diferencas?




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
- Definir o que € um videogame. - Exercitar a flexibilidade de pensamento, por

Macrocampos secundarios: - Identificar diversos tipos de jogos. meio de pesquisa que amplie argumentos
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita - Conhecer a evolugdo dos videogames. contrdrios dos que possui no momento.
- Cultura e artes - Reconhecer as potencialidades e - Utilizar tecnologias da cultura

Pablico: criancas, adolescentes, AABB negatividades dos videogames. digital para fins educativos.

Tempo estimado: 2410

S Avauagio N\ vorae

Avalie o interesse dos educandos em relagdo aos videogames; como o
aluno construiv um olhar sobre o mundo dos videogames; a capacidade
de expressar ideias e sentimentos durante as exposicbes individuais;

a interagdo e a sociabilidade manifestada nas atividades coletivas.

& oicac

Provoque o grupo a pensar como podem jogar
videogames sem que isso os prejudique?

REFERENCIAS

Alfa. As vantagens e desvantagens dos videogames para a satide. Disponivel
em: http://clubalfa.abril.com.br/tecnologia/games/as-vantagens-e-
desvantagens-do-videogame-para-a-saude/. Acesso em: 26/02/2013.

Portal Educagdo. Uol Jogos. Disponivel em: http://jogos.uol.
com.br/reportagens/historia/. Acesso em: 26/02/2013.

UFRGS-PPGCOM. Intexto. A experiéncia singular dos jogos digitais: o
video game em suas potencialidades estéticas. Disponivel em: http://seer.
ufrgs.br/intexto/article/viewFile/19802/14487. Acesso em: 26/02/2013.




JOGOS,DE

INTERPRE TACA'O E\VIDEO

it
|

RECURSOS

Computador
conectado a
internet — 6.

Celulares com
camera.

Aparelho de som.

Mdusica com
ritmo animado.
Bastdo de
papeldo - 1.
Papel A4 - 6.
Lapis e borracha
- 1 de cada para

cada educando.

Observagdo: para
participar desta

oficina os educandos

devem ter conta
no Facebook.
Caso nio tenham,
ajude-os a abrir,
antes de iniciar a

atividade. Caso tenha
duvidas, consulte o

tutorial disponivel
nas Referéncias
desta oficina.

I” MOMENTO © 50min
Diga aos educandos que participardo de

uma dindmica para a escolha das duplas

que realizardo um trabalho conjunto.

Cologue uma miisica com ritmo animado e
caminhe com seis bastdes pela sala.

Explique aos grupos que as duplas seréo formadas
da seguinte forma: quem receber o bastdo
continua andando pela sala por alguns minutos.
Quando receber o comando, escolhe um colega e
continua andando, agora ao lado de seu par.

Pega aos educandos que caminhem ocupando
todos os espagos da sala. Reforce que
ndo podem deixar espagos vazios.

Depois de alguns minutos, entregue os bastdes para
seis educandos e oriente que todos continuem andando
e ocupando todos os espagos vazios da sala.

Depois de alguns segundos, dé o comando para a
escolha dos pares e oriente que continuem andando
em duplas, sempre ao ritmo da muisica.

Escolhidos os pares, encaminhe as duplas para
um computador. Os dois componentes da dupla
terdo acesso a rede social, Facebook, do colega.

Enfatize que cada educando terd 10 min para
colher informagdes referentes ao colega.

Concluidos os 10 min de pesquisa, organize os educandos
em uma rodd e pega que dapresentem para d turma as
informagdes que colheram do colega de dupla no Facebook.

nﬁ 2° MOMENTO

Coordene um debate sobre identidade no Facebook, a partir das

questdes: Até que ponto meu perfil em uma rede social me representa

ou mostra quem sou? Serd que o perfil consegue mostrar a minha

identidade? As pessoas tentam criar outra identidade nas redes sociais?

Sistematize o debate, sintetizando o que foi comentado pelos
educandos e acrescentando pontos que ndo foram abordados.

3° MOMENTO

Divida a turma em trés grupos, numerados de 1 a 3.

Encaminhe cada grupo para um computador,
com dcesso ds redes sociais.

Dé 10min para escolherem, no Facebook, alguma noticia ou
acontecimento que chamou a atengdo do grupo, registrando as
seguintes informagdes sobre o fato: Onde? Quando? Quem? O
qué? Por exemplo: Onde: Goidnia; Quando: 21 de dezembro
de 2010; Quem: duas senhoras; O qué: foram assaltadas.

Apds a pesquisa, pega que escrevam cada parte da noticia
pesquisada, em quatro papéis separados. No caso do exemplo
citado acima, escreveriam em um papel Onde: Goidnia; em
outro Quando: 21 de dezembro de 2010; em outro Quem:
duas senhoras; e no iltimo O qué: foram assaltadas.

Recolha os papéis dos grupos 1 a 3 e faga quatro montinhos,
Juntando todos os que tiverem o titulo Onde, de todos os grupos,
todos os que tiverem o titulo quando, de todos os grupos, e
assim sucessivamente. Dobre todos os papéis de cada monte.

25min

© 20min



COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Cultura e artes

Publico: adolescentes

Tem

&

22

po estimado: 210

Disponibilize em uma mesa os quatro
montes, com o0s papéis dobrados.

Pega que um educando de cada grupo se dirija
a mesa e pegue um papel do monte Onde,
um papel do monte Quando, um papel do
monte Quem e um papel do monte O qué.

O mesmo deverd ser feito com os outros dois
grupos, fazendo com que cada grupo tenha
as quatro informagdes: Onde, Quando,
Quem e O qué, mas agora desencontradas,
ou sejd, ds quatro informagdes ndo
pertencem mais a mesma noticia.

4° MOMENTO

Oriente os grupos a lerem as informagées
que possuem nos quatro bilhetes.

Peca que agora, criem uma cena, a
partir das seguintes orientagoes:

= A cena deverd ter no mdximo 3 min;

= A cena deverd conter todas as
informagdes que o grupo tem em mdos;

= Eles terdo 20 min para criar a cena.

Finalize a atividade com a apresentagdo
das cenas de cada grupo.

Faga um circulo e estimule os educandos
a avaliarem cenas apresentadas.

© 20min

Objetivos

- Debater sobre os pontos positivos e
negativos das redes sociais.

- Criar personagens e cenas, utilizando
materiais publicados nas redes sociais.

- Adotar atitudes criticas em relacdo ds redes sociais.
- Estabelecer relagdo de proximidade e
confianga em relagdo aos colegas.

- Identificar opgoes para a utilizagédo das redes
sociais, inclusive como canal de criagdo teatral.

S Avauagio

As atividades propostas
sdo de cunho criativo e
de experimentagdo dos
educandos com o trabalho
de teatro e redes sociais.
A avaliagdo refere-se a
postura que os educandos
tiveram ao executarem

as atividades. Observe

se houve participagio e
interagdo com os colegas
e o potencial que essas
atividades produziram

na capacidade de criagdo
dos educandos.

O acompanhamento do
educador é fundamental
para que todas as

etapas acontegam como
planejadas. Fique atento a
compreensdo e autonomia
dos educandos, e oriente
sempre que julgar que ndo
conseguem, ainda, resolver
sozinhos ds questdes
apresentadas. Para isto,
podem ser feitas avaliagoes
ao final de cada momento.

& oicac

Antes da caminhada com o bastdo para a escolha das duplas,
poderd ser feito um exercicio em que a agilidade e a atengdo se
fazem necessdrias. Pega aos educandos que caminhem pela sala sem
deixar espagos vazios. Para que consigam visualizar melhor, diga
para eles imaginarem que a sala é uma bandeja enorme e que se ela
ndo for ocupada corretamente caird. Apds 3 min de caminhada serd
entregue um bastdo de papeldo para cada educando. Ao receberem
um comando, eles deverdo passar o bastdo, uns para os outros,

sem que o deixem cair. Essa troca de bastdes ocorre enquanto estéo
caminhando e, para isso, reforce a ideia de que o bastdo néo pode
cair no chdo. E necessdrio que a pessoa que ird entregar olhe nos
olhos do colega que vai receber. Quando perceber que os educandos
estdo concentrados o suficiente, pega que contem até 50, antes de
passar o bastdo, sem deixd-lo cair no chdo. Caso o bastdo caia os
educandos comegam a contar do zero. Mas lembre a todos que o
bastdo néo pode ficar na méo de um educando por mais de dois
segundos. A atividade finaliza quando a contagem se encerrar.

Esta oficina pode ser continuada conforme as
atividades propostas no Anexo 5.

==

REFERENCIAS

YouTube. Conta Facebook 2012 - Como Criar Conta
no Facebook. Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=LUZpRrvgreg. Acesso em: 26/02/2013.




LABORATORIO DE

IMAGENS

RECURSOS

Laboratério de informatica - 5 computadores
conectados a internet.

Data show.

Caixa de som.

Camera de video ou celular com camera fotografica.

Pendrive ou outra memdria externa - prepare previamente com:

= Arquivo de instalagdo dos programas: Movie
Maker e VideoPad (para sistemas Windows) e
OpenShot ou KdenLive (para sistemas Linux);

= Arquivos de instalacdo de codecs de video.

Observagdo: esta oficina deve ser desenvolvida apds
a oficina Corte e recorte, o mundo da edi¢éo.

[~
I° MOMENTO © 60min
Certifique-se de que os computadores e o local destinados estdo
em ordem. Se tiver familiaridade com os equipamentos, deixe os
computadores, projetores, som e acessorios serem ligados pela turma.

Realize uma roda de conversa sobre televisdo e internet, abordando
0 que eles gostam de ver. Se possivel, estimule os educandos a usarem
a internet ou mesmo o celular para mostrarem um video que gostam.

Pergunte como eles perceberam a edi¢do nos exemplos apresentados.

nﬁ 2° MOMENTO

Explique que nesta oficina aprenderéo
a usar editores de imagem e video.

Pergunte aos participantes se algum deles
sabe ou tem ideia de como usar essas
ferramentas em programas de computador.

Conte para o grupo que vocé trouxe
pendrives com programas de edligdo.

Pega que copiem os arquivos nos
computadores que serio usados.

Deixe os pendrives com os educandos
para estimular aqueles que tem mais

conhecimentos digitais a ajudarem os colegas.

Conecte um computador ao projetor e inicie
0 processo de instalagdo, demonstrando-o
de forma a facilitar a realizagdo da tarefa.

Informe que o proximo passo € aprender
as fungdes e operagbes bdsicas no
programa de edi¢do. Para isso serd
preciso gravar uma cena oy um fato
para manipuld-lo no computador. A
cena serd simples: uma pessoa caminha
um pouco até a porta da sala, abre a
porta, entra e senta em uma cadeira.

Escolha um educando para ser ator

e ensaie a atuagdo. Explique que
durante a gravagdo quem ndo estd na
cena deve ficar atrds da camera.

© 180 min

Grave a cena com pelo menos trés
tomadas, para que sejam gerados trés
arquivos que seréo cortados, colados
e manipulados, como exemplo das
funcionalidades do programa.

Apresente as fungdes bdsicas do
programa de edigdo escolhido, editando
a sequéncia da entrada do educando
na sala, gravada anteriormente, em um
computador conectado a um projetor.

Convide outro educando para atuar.

Serd gravada uma nova cena com as
mesmas acoes da anterior, porém deve ser
inventado algo diferente para o momento
seguinte ao que ele abrir a porta.

Distribua dois celulares para a turma e
pega que fagam a captagéo da imagem.
Oriente os educandos que vdo gravar que
fiquem sempre em lugares diferentes,
gravar a cena de dngulos diferentes.

Repita a agio pelo menos mais
umd vez, para gerar um nimero
maior de arquivos de videos a serem
utilizados no exercicio de edi¢do.

Ajude os educandos a salvarem os arquivos
de video no computador conectado

ao projetor e peca que renomeiem 0s
arquivos para facilitar a identificagéo.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMACAO

- Aprender a editar cenas filmadas pelo grupo.

- Ampliar conceitos relacionados a comunicagdo.

- Debater sobre cidadania no contexto da cultura digital.
- Realizar prdticas que estimulam a tomada de

decisdo em grupo e a resolucdo de problemas.

- Desenvolver habilidades para uso de programas de

Macrocampos secundarios: edicdo de video e criacdo de narrativas audiovisuais.

- Direitos humanos e cidadania
- Trabalho e protagonismo

Puablico: criancas e adolescentes

Tempo estimado: 8h

& oicac

Para acompanhar e manter o interesse

© 240min

o A
L¥ 3° MOMENTO

Abra o projeto editado e proponha uma brincadeira: *  Pesquise sobre o tema nos links

usar as imagens captadas para deixar o video
mais engragado, trocando partes das agdes por
cends gravadas com diferentes atores.

Retina todos em torno do computador
que estd conectado ao projetor.

Explique que a manipulagdo do programa serd
rodiziada, mudando de educando a cada 5 min. A
linica regra € que enquanto um educando estiver
mexendo no programa de edicdo ninguém mais toca no
computador. As colaboragées serdo dadas oralmente.

Durante o revezamento da edigdo, reforce algumas
informagoes técnicas sobre a edigdo e o uso do programa.

Estimule toda turma a participar do rodizio de editores
e a dar palpites durante a atuagdo dos colegas.

Lembre que esta atividade ndo busca produzir uma
obra artistica, mas possibilitar a prdtica da edigdo.

S Avauagio

Converse com os educandos sobre o que mudou no
conhecimento deles sobre televisdo, video, filme e internet.

Observe quem possui conhecimentos e experiéncia em edigdo

e estimule o educando a continuar investindo na drea.

do grupo, organize hordrios para
que os educandos possam editar
e pesquisar sobre edigdo.

REFERENCIAS

ONG Casa da Arvore. Canal da no Youtube.
Disponivel em: www.youtube.com/
ongcasadaarvore. Acesso em: 27/02/2013.

ONG Casa da Arvore. Linguagem
audiovisual. Disponivel em: http://www.
youtube.com/playlist?list=PL66C7B5B1
4711B6B6. Acesso em: 27/02/2013.

OpenShot. Video Editor. Download.
Disponivel em: www.openshot.org/
download/. Acesso em 27/02/2013.

Portal Tela Brasil. Disponivel em: http://

www.telabr.com.br/. Acesso em: 27/02/2013.

YouTube. Espago do criador. Disponivel
em: http://www.youtube.com/t/creators_
corner. Acesso em: 27/02/2013.

sugeridos nas referéncias desta oficina.

Utilize materiais com videos explicativos
sobre linguagem audiovisual.

YouTube. MOVIEMAKER Tutorial
Basico Telinha na Escola. Disponivel
em: http://www.youtube.
com/watch?v=7kCHGWIsN4I.
Acesso em: 27/02/2013.

YouTube. OPENSHOT Tutorial Basico
Telinha na Escola. Disponivel em:

http://www.youtube.com/watch?v=>5-
Puc78gkBk. Acesso em: 27/02/2013.

Windows. Movie Maker (baixar
programas). Disponivel em: http://
windows.microsoft.com/pt-BR/
windows-live/movie-maker-get-
started. Acesso em: 27/02/2013.




LABORATORIOIDE, -

EDICAO
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RECURSOS

Laboratdrio de
informatica -

5 computadores
conectados

a internet.

Data show e
caixa de som.

Camera de
video - 1.

Observacgdo: esta
oficina destina-se
aos educandos
que participaram
das oficinas

de O mundo
daedicdo e
Laboratério

de imagens.

ﬁ I’ MOMENTO

Expligue os objetivos da oficina,
destacando que os novos contetidos
e prdticas serdo apresentados pelos
participantes em vdrios encontros.

Informe a turma que seréo
formados trés grupos.

Apresente a proposta de pesquisa e
experimentacdo e sugira trés temas:

I. Ferramentas e aplicacdes: foco na
ampliagdo das habilidades técnicas
e tecnoldgicas, experimentando
programas de edi¢do, especificacdes
do seu uso, aplicativos relacionados
ds novidades tecnoldgicas.

. Recorte da realidade: foco na
composicdo de videos informativos,
como reportagens, documentdrios e
outros tipos de registros da realidade.

. Histdrias, videoclipes e outras fantasias:

foco na montagem como parte da
construgdo de narrativas ficticias.

Expligue que, para cada tema
serdo realizados dois encontros.

No primeiro encontro, o grupo
apresentard a sua pesquisa em forma
de lista de reprodugao do Youtube.

© 180 min

Podem levar, também, links com
reportagens, programas para testar e
tudo o que servir de ponto de partida
para novas descobertas com os colegas.

O segundo encontro serd
dedicado somente d prdtica.

Oriente a formagdo dos trés grupos,
com quatro participantes em cada,
e coordene a escolha dos temas.

Defina o inicio dos encontros para a
semana seguinte, a fim de que neste
perfodo deem inicio a pesquisa. Cada
grupo terd duas horas para trabalhar no
laboratdrio com a orientagdo do educador.

Procure identificar nos grupos os
educandos que jd possuem habilidades
com edigdo e crie condigdes para que eles
ajudem na construgdo da experiéncia
dos demais. Da mesma forma, as
diividas de um educando podem servir
para ampliar o aprendizado de todos.

Crie um grupo no Facebook como
forma de manter o contato mais dgil
com todos para trocar informagies,
no dia a dia, além de videos, tutoriais,
e vdrios outros contetidos.

S Avauagio

Avalie se os participantes
ampliaram sua
capacidade de pesquisar
e selecionar contetidos
digitais que os auxiliam
na construgdo dos
conhecimentos de edigdo.
Para isso, durante as
apresentagdes, observe
os relatos sobre as
prdticas de busca e,
principalmente, como

o resultado desta

busca foi assimilado

e apresentado.




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
- Aprofundar conhecimentos técnicos sobre - Exercitar as etapas de edi¢do e montagem

Macrocampos secundarios: expressdo e linguagem audiovisual. de videos, com recursos digitais.
- Trabalho e protagonismo - Ampliar o repertdrio cultural e tecnologico, a partir de - Desenvolver habilidades voltadas para

prdticas de construgdo colaborativa do conhecimento. aprendizagens mais auténomas.
Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 214

& oicae REFERENCIAS

° A organizagio deve ser adequada ao planejamento Ferramentas e aplicagBes - Acesso em: 27/02/2013.
pedagdgico de cada AABB, Como o tempo
estimado para esta oficina € de 21 horas, segue
uma sugestdo de distribuicdo desse tempo:

Youtube. Criar videos: http://www.youtube.com/create.

Youtube. Dicas - Como usar o novo editor de videos do Youtube -

Baixaki: http://www.youtube.com/watch?v=E3_97Sg17UE.
= Semana 1: 3 h ou 3 encontro de P Y 8
1 hora — I:"/cmo de Trabalho Video Aula Sony Vegas - Inserindo e editando imagens: http://www.youtube.com/wa

tch?v=VxB_2F)sEpg&playnext=18&list=PL680AE57E22B741CF&feature=results_main.

Universo. Editor de video para Android: http://www.universosmart.
com.br/aplicativos/editor-de-videos-para-android-143.html.

Semana 2: 6h ou 3 encontros
de 2 horas — Tema |

Semana 3: 6h ou 3 encontros )
de 2 horas— Tema Il e Recorte da realidade - Acesso em: 27/02/2013.

Semana 4: 6h ou 3 encontros = Mauricio Stycer. Valsa como Bashir: em busca da meméria da guerra (uma

de 2 horas— Tema Il animac¢do baseada em um didrio de guerra). Disponivel em: http://colunistas.
ig.com.br/mauriciostycer/2009/04/07 /valsa-com-bashir-em-busca-da-
memoria-da-guerra/; e Valsa com Bashir (Waltz with Bashir) - trailer legendado.
Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=Ak_2NWhr_g4.

Caso tenha dificuldades na condugdo desta
oficina, convide um profissional da comunidade

que trabalhe com edi¢do de videos para orientar L .
os educandos. Aproveite para promover = Youtube. Exemplos de bons referenciais (videorreportagens) por Paulo Catilho.

uma conversa deste profissional com os Disponivel em: http://www.youtube.com/playlist?list=PL8BOCFDDB9F6ED636.

educandos, estimulando o grupo a entrevistd- = Youtube. Maus exemplos de videos relacionados a realidade, por Paulo Castilho.
lo a respeito do trabalho que realiza. Disponivel em: http://www.youtube.com/playlist?list=PL913DC361D02C169C.

Consulte os links contidos nas Referéncias ° Histdrias, videoclipes e outras fantasias - Acesso em: 27/02/2013.

desta oficina, agrupados por temas, pois = Youtube. TV DJRADIO - Entrevista Diego Criani - Curso de Edi¢io de Video

0s conte:jq/os irdo ajudd-lo na preparagao Profissional. Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=kYioHfNx3fg.
e na mediagdo do trabalho. . . .
Youtube. Western Spaghetti by PES (video de animagio). Disponivel

em: http://www.youtube.com/watch?v=qBjLW5_dGAM.




LEITURA
AMPUIADA

RECURSOS
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* Computadores
conectados a internet

I’ MOMENTO

© 60min

Discuta com os educandos sobre a origem das
informagoes que eles tem acesso por meio da internet.

Instigue os educandos a lembrarem de noticias e
informagdes com as quais eles tiveram contato por
meio de redes sociais, e quantas vezes eles proprios
compartilharam boatos utilizando esse meio.

Promova uma discussdo sobre a forma como as
pessoas repercutem dassuntos nas redes sociais.

Pergunte aos educandos quais sdo as outras
fontes de informacgdo, além das redes sociais na
internet, que recorrem para obter informagies.

;o A
L¥ 3° MOMENTO

Convide os jovens a criarem os proprios feeds,
de acordo com seus interesses, ou a utilizarem o
recurso do RSS para assinar seus sites favoritos.

Sugira que procurem temas no site Technorati,
uma ferramenta de procura de blogs.

Observe como os educandos estdo adicionando
novas entradas em suas contas do Google Reader.

Promova um acesso critico a informagdo,
dando enfoque para blogs e pdginas
com conteido consolidado.

© 150 min

N Avauagio

Avalie qual era a principal fonte
de informagdo dos educandos na
internet, antes desta atividade
e, depois de algum tempo, volte
a verificar se houve mudanga.

Avalie, também, qual é a postura

dos jovens diante do que acessam na
internet, continuando a fazer essa
avaliagdo durante um periodo de tempo

Qﬁ 2° MOMENTO

© 150 min

Auxilie os educandos a criarem uma conta no
Google e crie a conta conjunta da turma.

Utilize esta conta conjunta para mostrar, por meio
de um projetor, como utilizar o Google Reader. Para
aprofundar-se sobre o uso da ferramenta veja o
tutorial RSS, Feeds e Google Reader - O que sdo e
como usar #1, contido nas Referéncias desta oficina.

Inscreva assinaturas de RSS nesta conta para
mostrar aos educandos como funciona a interface.

Debata sobre as vantagens e desvantagens desta
nova forma de se manter informado na internet.

& oicac

« Tome como desdafio pessoal fazer dos agregadores
de feed, como Google Reader, ferramentas
pedagdgicas. Antes da mediagdo junto aos
educandos, amplie seus conhecimentos sobre: Blogs
e protagonismo na rede; Mecanismos de busca.

Durante a mediagdo de atividades online
estimule conversas paralelas entre os educandos
sobre: o papel das redes sociais como fonte

de informagdo e sobre Internet 2.0 e 3.0.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos
DA INFORMACAO

- Informar-se por meio de ferramentas da internet.
Macrocampos secundarios: - Refletir sobre os tipos de comportamento

- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita nas redes sociais virtuais.
- Utilizar as redes sociais como espago para discussdo.
Pablico: criangas e adolescentes « Responsabilizar-se sobre a informagdo

Tempo estimado: 6h compartilhada na web.

REFERENCIAS \ NOTAS

Agéncia Brasil (noticias sobre
Educac¢do). Disponivel em:
http://agenciabrasil.ebc.com.
br/feed/assunto/62/all/feed.
xml. Acesso em 27/02/2013.

Ministério da Educacio.
Disponivel em: http://
rss.mec.gov.br/. Acesso
em 27/02/2013.

Technorati. Disponivel em:
http://technorati.com.
Acesso em 27/02/2013.

UOL Educacdo. Disponivel
em: http://rss.uol.com.
br/feed/educacao.xml.
Acesso em 27/02/2013.

YouTube. RSS, Feeds e Google
Reader - O que sdo e como
usar #1. Disponivel em:
http://www.youtube.com/
watch?v=Sdb5mQ7WbOc.
http://rss.uol.com.br/
feed/educacao.xml.

Acesso em 27/02/2013.




LINGUAGEM
AUDIOVISUAL |

[~ ﬁ = [~
RECURSOS I° MOMENTO @ 120 min L¥ 2° MOMENTO @ 120 min

Laboratdrio de
informadtica - 4
computadores
conectados a internet.

Data show.
Filme One Man Band.

Filme Deu a louca
na Chapeuzinho.

Video Os trés
porquinhos.

Aparelhos celulares

- 10. Pe¢a aos
educandos,
previamente, para
levarem seus aparelhos
para a oficina.

Caixa de som
amplificada.

Cartolina e material
para desenho.

Inicie a oficina com uma provocagdo: Dizer
uma coisa com uma imagem € a mesma
coisa do que dizer com palavras?

Fomente a discussdo, elencando no quadro os termos
que forem relacionados ao universo visual que forem
surgindo, como cena, filme, roteiro, edigdo, etc.

Ao final do debate, pergunte o que eles
sabem sobre estes termos listados.

Reorganize a turma em duplas e distribua
os celulares entre eles, de forma que
cada dupla fique com um aparelho.

Pega que acionem o Bluetooth do aparelho,
e estimule os educandos a descobrirem,
entre eles, como fazer isso.

Envie, via Bluetooth, uma mensagem de texto
com uma palavra que sugira um sentimento ou
emogdo (ex. medo, beleza, felicidade, pressa etc.).

Determine cinco minutos para que cada
dupla pense em uma imagem e faga uma foto
que traduza o significado da imagem.

Pega que cada dupla envie a imagem
para o celular do educador.

Reiina todas as imagens no computador e exiba-as,
por meio do data show, discutindo com a turma se a
imagem disse ou ndo, a mesma coisa que a palavra.

Proponha uma leitura coletiva de um cldssico
infantil, como Chapeuzinho Vermelho
(livretos ou texto resumido do enredo).

Durante a leitura identifique os elementos
que constroem esta narrativa, como
vocabuldrio, frases/pardgrafos, capitulos,
didlogos etc. Liste estes elementos no quadro
ilustrando cada um com um exemplo.

Exiba algumas sequéncias de cenas do
filme Deu a louca na Chapeuzinho.

Questione os educandos sobre as diferengas

nas duas formas de contar a mesma histéria.
Pergunte: Que elementos foram usados? Como
as descrigoes sobre o ambiente e as personagens
sdo substituidos no video? Entre outras questdes.

Conduza a discussdo, tendo como
referéncia a conceituacdo de cena como
a frase com que escrevemos o video.

Exiba o video Os trés porquinhos
e pergunte aos educandos quantas
cends existem no video exibido.

Pega que revejam o video em seus computadores
e enviem uma mensagem com d respostd,

por Bluetooth, para o seu celular. Desafie

0 grupo a enviar o mais rdpido possivel.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 64

Objetivos

- Compreender que fazer videos € escrever - Desenvolver habilidades técnicas e tecnologicas
de uma maneira diferente, usando para a realizagdo de audiovisual.
imagens em movimento e som. - Exercitar a capacidade de resolver

- Confrontar a linguagem escrita e falada, problemas de maneira criativa.
identificando o elemento bdsico do video, a cena.

Q [~ - A
L£¥% 3° MOMENTO @ 120mn W N4 Avauacho REFERENCIAS

Conduza os educandos para fora da sala e proponha
que fiquem espalhados em alguns pontos do pdtio.

Oriente para que alguns figuem sentados, outros em pé e peca

que descrevam o lugar em que estdo e o que estdo vendo.

Proponha que cada dupla de educandos faca uma foto e
escreva uma descrigdo do que estd vendo no caderno.

Reiina a turma para exibigdo das fotos, no
datashow, e leitura das descrigdes.

Aproveite a exibigdo das imagens e descrigoes para
estimular uma discussdo sobre nossa percepgio e os
diversos pontos de vista para uma mesma situagdo.

Leve o educando a reconhecer o que € enquadramento e

ponto de vista, chamado em linguagem audiovisual de plano.

Exiba o filme One Man Band, e provoque a
discussdo sobre o ponto de vista da histdria.

Conduza os educandos a um exercicio breve, em que
devem sugerir outro desfecho para o filme ou uma
mudanga de cena (conforme o seu ponto de vista
particular, aqui entendido como opinido ou gosto).
Aproveite para discutir um pouco sobre a temdtica do
filme e para conceituar e exemplificar o que é plano e
enquadramento, dentro das cenas. Lembre-se que:

Cena: sdo as acbes que acontecem
no mesmo tempo e espaco.

Plano: € o ponto de vista da cena.

Enquadramento: € tudo aquilo que estd no quadro.

Avalie os resultados das Casa da Arvore. Linguagem
atividades prdticas, como a Audiovisual. Disponivel
sequéncia, ds suas descrigoes, em: http://goo.gl/0JHbY.

o nivel de familiaridade com Acesso em: 26/02/2013.

a linguagem audiovisual em Ebooks gratis. Colegdo os Melhores

que se encontravam antes da Autores. Chapeuzinho Vermelho,
oficina. Para al{a'//aro qgue Patricia Moura. Disponivel em: http://
dprenderam, divida a turma goo.gl/vsrdg. Acesso em: 26/02/2013.
em trés grupos e pega que
cada um faga um cartaz com
seu prdprio conceito de cena,
plano e enquadramento.
Fixe os cartazes no Tela Brasil. Oficinas Virtuais.
laboratdrio de informadtica. Disponivel em: http://www.
telabr.com.br/oficinas-virtuais.
Acesso em: 26/02/2013.

YouTube. Filme Deu a Louca

na Chapeuzinho Vermelho.

Disponivel em: http://goo.gl/4y9LL.

g Acesso em: 26/02/2013.

DICAS YouTube. Filme Os trés

Porquinhos http://goo.gl/IgXz3.
Desdfie os educandos a Acesso em: 26/02/2013.
imaginarem uma oficina
para dar sequéncia a esta,

onde possam exercitar
0 que aprenderam.

Filme. One Man Band, disponivel
em: http://goo.gl/rD4vE.
Acesso em 27.03.2013.

YouTube. Primeiro Episédio da
série No estranho planeta dos
seres audiovisuais. Disponivel
em: http://goo.gl/2S7uL.
Acesso em: 26/02/2013.
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pacFLORES *

RECURSOS

Madquinas fotogriéficas digitais
ou celulares com cAmeras - 4.

Computadores conectados a internet.

Data show.

[~
I° MOMENTO © 30min
Faga uma breve explanagdo sobre o tema da oficina:
flora urbana e explique que eles fardo uma pesquisa
sobre a flora urbana no bairro onde moram.

Divida a turma em quatro grupos, de quatro
componentes, e entregue uma cimera ﬁtogm’ﬁca
digital ou celular com cdmera para cada grupo.

Defina a drea de pesquisa dos grupos.

[~
2° MOMENTO @ 60min
Oriente os educandos a baixarem imagens e iniciarem
a busca de informagbes sobre as espécies da flora
urbana existentes em seu bairro: nome vulgar,
nome cientifico, habitat, origem, floracdo, etc.

X .
L% 3° MOMENTO @ 70min
Crie um blog com a turma e convide um
integrante de cada grupo, no minimo,
para editar. Para isto, consulte o tutorial

Crie uma pdgina, no blog,
para cada grupo.

Oriente os educandos a postarem os
resultados de suas pesquisas no blog.

Reflita com o grupo sobre a
importdncia da diversidade de flora
para a qualidade ambiental.

Estimule os educandos a continuarem
postando informagées do seu
bairro no blog da turma.

S Avauagio

Avalie se houve uma mudanga

de representagbes e sentidos
sobre a importdncia do cuidado
socioambiental, especialmente no
que se refere a flora urbana.

& oicac

°  Associe outras temdticas ao tema
da diversidade de flora. Podem
ser explorados assuntos como a
extingdo de espécies, a introducdo
de espécies exdticas, a paisagem
(que interfere na diversidade), os
biomas brasileiros, entre outros.

Além da fotografia das espécies,
pega aos educandos que colham

as exsicatas*, com o objetivo de
aprender uma técnica de coleta e
identificacdo da espécie. Neste caso,
ndo hd necessidade de guardar em
herbdrio, mas a colegdo poderd ser
exposta na escola, por exemplo.

Exsicata € uma amostra de planta
prensada e em seguida seca numa
estufa (herborizada), fixada em
uma cartolina de tamanho padrio
acompanhadas de uma etiqueta ou
rétulo, contendo informagées sobre
o vegetal e o local de coleta, para
fins de estudo botanico. Exsicatas
sdo normalmente guardadas num
herbdrio (fonte: Wikipédia).




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Cuidado socioambiental

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 2440

= A
ﬁ REFERENCIAS

e Jardim Botanico do Rio de Janeiro. Lista
de espécies de Flora do Brasil 2012.
Disponivel em: http://floradobrasil.jbrj.
gov.br/2012/. Acesso em: 26/02/2013.

\ NOTAS

Objetivos

- Identificar a diversidade de espécies - Reconhecer a importdncia da conservagdo da
de flora no bairro onde mora. flora e do plantio de mudas para a qualidade

- Aprender a utilizar o recurso blog. ambiental do bairro onde mora.

- Exercitar a aprendizagem colaborativa. - Aprimorar habilidades de busca na web.

Mochila Digital. Fun¢ées Bésicas * Portal do Governo Federal. Flora. ° Sua Pesquisa. Flora. Disponivel
do Blogger. Disponivel em: Disponivel em: http://www.brasil.gov. em: http://www.suapesquisa.
http://www.mochiladigital. br/sobre/meio-ambiente/ecossistema/ com/o_que_e/flora.htm.
net/#!tutorial-blogger/cyOc. flora-brasileira. Acesso em: 26/02/2013. Acesso em: 26/02/2013.




MAPA|DO "

LIXO ELETRONICO

RECURSOS

Computadores conectados a
internet - 3 (1 por grupo).

Espaco com cadeiras méveis para
permitir a discussdo em plendria
e a formacdo dos grupos.

‘
¥

£

ﬁ' I’ MOMENTO

Exponha para os educandos a importdncia do lixo
eletrdnico e seus impactos no meio ambiente.

Pergunte para os educandos:

Quantos equipamentos eletrénicos
vocés utilizam no cotidiano?

Elabore um painel com um resumo das
respostas do grupo e deixe exposto.

Apresente o video Lixo eletrénico,
reciclagem e obsolescéncia programada,
de Felipe Fonseca, ativista na

temdtica Lixo eletrénico.
Mesas - 1 por grupo. Vocés precisam de todos eles? . B
Reflita com o grupo sobre a questdo
do e-lixo, focando o ciclo consumo-
uso-descarte e a responsabilidade

de todos neste processo.

Quadro branco. O que faz vocés desejarem trocar de equipamentos

Data show. como videogames, celulares, computadores, etc.?

Video Lixo eletrdnico. Para onde vio os equipamentos que néio queremos mais?

2° MOMENTO @ 180 min

Prepare o ambiente de pesquisa, disponibilizando
um computador para cada grupo.

ciclo de vida. Nesta atividade vamos conhecer Grupo 3 — Para onde vai o e-lixo/alternativas?
um pouco mais sobre o lixo eletronico, de onde -
vem, para onde vai e como podemos colaborar
para minimizar este problema. Prontos?

- Tarefa 1. definir quais serdo as tags de pesquisa; (Uma

tag, em portugués etiqueta, € uma palavra-chave
(relevante) ou termo associado a uma informagdo.
Por exemplo: uma imagem, um artigo, um video,
que o descreve e permite uma classificagdo da
informagdo baseada em palavras-chave)

Processo
Divida a turma em trés grupos, com

J . Os grupos irdo se reunir para:
até cinco participantes cada.

Exponha as orientagoes da WebQuest, metodologia de
pesquisa orientada na web, e explique como eles deverdo
apresentar os resultados, conforme as seguintes orientagdes:

A missdo dos grupos € investigar o universo
do e-lixo, em trés aspectos (um por grupo):

= Introdugdo Grupo 1 — De onde vem o e-lixo?

Ciclo de vida do e-lixo.

Grupo 2 — Quais sdo os impactos
do e-lixo no meio ambiente?

Todos os equipamentos eletronicos que possuimos hoje
tém uma histdria, e como toda histdria, tem seu comego,
meio e fim. Os pesquisadores chamam esta historia de

. realizar a pesquisa salvando os links de acesso em um
documento para que possam recorrer com facilidade;




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA

DA INFORMAGCAO

Macrocampos secundarios:
- Cuidado socioambiental

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 3430

. refletir sobre os
resultados da pesquisa;

. elaborar a apresentagdo
dos resultados.

Resultados

Peca que os grupos apresentem
seus resultados, conforme
as orientagdes fornecidas.

Retome as perguntas feitas na
explanacdo inicial e reflita com
os educandos sobre consumo e
descarte de e-lixo, a partir dos
resultados obtidos na pesquisa.

S Avauagio

Deverd ser realizada tanto de

forma coletiva e participativa, com

a percepgio de cada um sobre
as atividades, quanto de forma
individual (autoavaliagdo).

Avalie se houve mudanga nas
representagdes sobre 0 consumo
de equipamentos eletronicos; o
potencial de atengdo gerado pelo
tema; o conhecimento sobre as
formas de descarte do lixo.

Objetivos

- Compreender a importdncia da relagio entre
consumo e impactos ambientais gerados
pelo descarte de lixo eletrénico (e-lixo).

- Conhecer as alternativas para descarte do e-lixo.

- Adotar posturas proativas em relagdo ao
consumo de equipamentos eletronicos.

REFERENCIAS

A internet na pesquisa escolar: um panorama do
uso da Web por educandos do ensino fundamental.
Disponivel em: http://gebe.eci.ufmg.br/downloads/
T029.pdf. Acesso em: 26/02/2013.

Ferramentas de busca na web, de Beatriz Valadarez
Cendon. Disponivel em: http://www.scielo.br/pdf/ci/
v30n1/a06v30n1.pdf. Acesso em: 26/02/2013.

Guia para uso responsavel da internet. Ensinando
com a Web. Disponivel em: http://www.
internetresponsavel.com.br/professores/use-a-web-
para-ensinar.php. Acesso em: 26/02/2013.

Planeta Sustentavel. Qual é o ciclo de vida de um produto?
Disponivel em: http://planetasustentavel.abril.com.br/noticia/
lixo/conteudo_391819.shtml. Acesso em: 26/02/2013.

Quadrinhos: Tem hora certa pra tudo. Disponivel
em: http://www.internetresponsavel.com.br/inc/img/
hqs/46-hora_certa.jpg. Acesso em: 26/02/2013.

V Férum de Gestdo Ambiental na administra¢do publica:
impactos sécio-econémicos do lixo eletrénico. Disponivel
em: http://www.mma.gov.br/estruturas/a3p/_arquivos/2__
impactos_socioambientais_do_resduos_eletroeletrnico___
jlio_carlos_36.pdf. Acesso em: 26/02/2013.

Wikipédia. WebQuest. Disponivel em: http://pt.wikipedia.
org/wiki/WebQuest. Acesso em: 26/02/2013.
YouTube. Felipe Fonseca - lixo eletronico, reciclagem

e obsolescéncia programada. Disponivel em: http://
youtube/RSVajFDFSxk. Acesso em 26/02/2013.

- Experimentar atividades de busca na
Web, de forma orientada.
- Exercitar a aprendizagem colaborativa.

\ NOTAS




MATEMATICA

oo FUTEBOL
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RECURSOS

Computador conectado a internet.

I’ MOMENTO

Convide os educandos a escolherem um

campeonato de futebol: estadual ou nacional.

Desafie a turma a criar uma tabela
de cdlculos a partir de dados do
campeonato de futebol, usando o
Excel ou outra planilha eletronica.

Abra o Excel, em um computador
conectado a um projetor, e crie uma
planilha bdsica, da seguinte forma:

= cologue o titulo, salvando e
compartilhando com os e-mails
compativeis em cada grupo;

nas linhas seguem os espagos
para os indicadores: tipo de
dados que serdio colhidos;

= nas colunas seguem o nome dos times.

Guie o levantamento coletivo das
varidveis com ds quais serd construida a
tabela colaborativa : resultados de jogos,
times, rodadas, gols marcados, gols
sofridos, saldo de gols e desempenho).

© 120 min

Procure a tabela completa de rodadas do
campeonato que escolher. Exemplo: serd adotada
a edigdo de 2012 do Campeonato Brausileiro.

Divida a turma em grupos, e pega a cada
um para escolher um time e detalhar o seu
desempenho ao longo do campeonato.

Pega que cada grupo inclua o nome do
time escolhido em uma coluna.

Cada grupo selecionard os dados referentes ds equipes
escolhidas utilizando a ferramenta filtro. Para isso, vd até a
aba Dados do Excel, selecione o icone em formato de funil.

Observagdo: muita atengdo, pois o cursor na tabela
deve estar na linha referente ao nome das varidveis
da planilha (geralmente a primeira linha).

Na célula onde estd escrito Mandante aparecerd uma
seta do lado direito. Clique e aparecerd uma aba.
Desmarque a opgdo Selecionar Tudo e escolha o time
de preferéncia (como exemplo aqui, escolheremos o
Flamengo). Copie e cole em uma nova planilha.

Repita o mesmo processo na cédula escrita Visitante,
colocando os dados na mesma planilha que foi aberta.
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Apesar de todos os jogos daquele time naquela
temporada jd estarem na tabela, ela ainda precisa ser
organizada de maneira que a equipe que serd objeto
da atividade pelo grupo de educandos permanega
na mesma coluna. Para isso, basta trocar os valores
de lugar, recortando os nomes dos times no lugar de
Mandante quando o time escolhido for Visitante,
bem como o resultado de cada partida. Desta forma,
a tabela passa a descrever Time e Adversdrio.

Use a fungdo Filtro na coluna Data e selecione a opgdo
Classificar do Mais Antigo para o Mais Novo.

Apague os valores na coluna Rodada. Digite 1 na
primeira linha desta coluna e arraste o mouse com
0 botédo CTRL do teclado, pressionado de modo a
formar uma sequéncia do 1 ao niimero de rodadas.

Certifique-se de que cada grupo concluiu e salve um
arquivo.xls com a planilha detalhada do time escolhido.
A tabela deve ser similar a que estd abaixo:

Oriente os grupos a fazerem uma pesquisa
na internet para alimentar a tabela com os
dados do seu time escolhido, explorando sites
especializados, noticidrios e a Wikipédia.
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COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
- Aplicar conhecimentos matemdticos, de forma lidica,

por meio das tecnologias de informagdo e comunicagdo.
- Utilizar aplicativos de leitura de dados.

- Resolver cdlculos matemdticos.

- Compreender as possibilidades de
aprendizagem propiciadas pelo esporte.

- Conhecer programa de planilhas digitais.

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico - matematizagéo

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 94

ﬁa 2° MOMENTO

o A
L¥ 3° MOMENTO

Equacione os resultados e
detalhe a tabela seguindo os
passos descritos no Anexo 6.

Sugira que cada grupo escolha
uma das colunas (varidveis
calculadas) para demonstrar
no quadro a formula do cdlculo
usada para chegar ao resultado.

Proponha uma leitura coletiva da
tabela para estimular a comparagdo
dos dados entre os times.

Compare diversos aspectos
de desempenho: faltas,
finalizagées, pénaltis, gols...

Procure fontes detalhadas de cada
partida. Uma delas € o site Futpedia
do portal Globo.com, e a pesquisa
de fontes com outras informagdes
sobre os jogos: piblico, estddios que
sediaram jogos, redes de televisdo ou
rddio que transmitiram as partidas.

© 60min

© 60min

S Avauagio

Observe entre os grupos os integrantes
que naturalmente compartilham o
conhecimento e a experiéncia que jd
possuem e os que tém dificuldade

em trocar conhecimento.

Verifique os erros e acertos na
demonstragdo dos cdlculos apresentados
pelos grupos em expressdo numérica.

& oicac

Caso tenha alguma dificuldade em
relagéo ao Excel, convide um profissional
da localidade, de preferéncia um
professor de matemdtica. Organize uma
conversa com esse profissional, a fim

de que os educandos dialoguem sobre
matemdtica e a profissdo do educador.

Reflita sobre as seguintes questoes:
Como instigar os educandos a criarem
problemas matemditicos que eles mesmos
resolvam? Como eles se apoderam

da matemdtica como ferramenta?

Quais sdo os outros temas que podem
despertar interesse e servir de base para
uma aplicagdo das planilhas eletronicas?

REFERENCIAS

ESPN.com.br. Campeonato Paulista 2013.
Disponivel em: http://espn.estadao.com.
br/tabelas. Acesso em 26/02/2013.

Futebol na Rede. Histéria do Futebol Brasileiro 1971-2010.
Disponivel em: http://www.futebolnarede.com.br/historia-
do-campeonato-brasileiro.php. Acesso em 26/02/2013.

Globo Esporte.com. Futpédia. Disponivel em: http://
futpedia.globo.com/. Acesso em 26/02/2013.

Globo Esporte.com. Tabelao. Disponivel em: http://
globoesporte.globo.com/. Acesso em 26/02/2013.

Google Drive. Fungdes na Planilha do
Google Drive. Disponivel em: http://goo.
gl/90vXB. Acesso em 26/02/2013.

Wikipédia. Campeonato Brasileiro de Futebol. Disponivel
em: http://pt.wikipedia.org/wiki/Campeonato_
Brasileiro_de_Futebol. Acesso em 26/02/2013.

Youtube. Fun¢do Soma do Excel. Disponivel
em: Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=Emwei7chNls. Acesso em 26/02/2013.

Youtube. Fun¢do Média do Excel.
Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=Emwei7chNls. Acesso em 26/02/2013.

Youtube. Fung¢io Se do Excel. Disponivel em: http://
www.youtube.com/watch?v=j5SuNOrKIEWE.

Zero Hora. Brasileirdo. Disponivel em: http://zerohora.
clicrbs.com.br/rs/esportes/brasileirao/pagina/historico-
de-desempenho.html. Acesso em 26/02/2013.




DEBATE
CETELAS

RECURSOS

Telefones celulares, cameras digitais ou quaisquer outros
dispositivos mdveis que os educandos tiverem.

Observagdo: é preciso trabalhar com equipamentos dos préprios
educandos. Consiga aparelhos emprestados para aqueles que ndo possuem.

1° MOMENTO ©

Reiina a turma em circulo, entorno de uma tenha no seu celular, acessando-a
mesa ou superficie que possa servir de suporte no aparelho e dispondo-o sobre a
para a colocagdo dos aparelhos celulares. mesa como uma pega de domind.

Apresente a atividade como uma brincadeira, Escolha a prdxima pessoa a se apresentat,
como um quebra-cabega que a turma ird orientando-a a proceder da mesma
montar usando seus celulares e os contetidos forma: apresentar-se e compartilhar

que estdo dentro dela como forma de uma imagem ou um video ao final.
apresentagdo da sua personalidade. Depois, encaixar o seu aparelho junto

ao que estava sobre a mesa. Essa

pessoa indica a proxima, que segue

até que todos se apresentem.

Reforce com a turma o objetivo da atividade,
que € refletir sobre as novas tecnologias de
comunicagdo, pensando: De que forma
usamos? Em que situacoes? O que sabemos Atente-se para as caracteristicas técnicas
sobre os aparelhos e aplicacoes? das imagens compartilhadas e aproveite
esta situagdo para identificar o que os
educandos jd sabem sobre video e imagem
digital. Modere a atividade favorecendo a
apresentagdo espontdnea dos educandos.

Inicie uma rodada de apresentagbes, por vocé
mesmo, falando seu nome e outras informagées
bdsicas. Apresente uma foto ou video que

nﬁ 2° MOMENTO © 60min

Inicie um debate, a partir das seguintes provocagdes:
= O que vocé sabe sobre a camera do seu celular?

Porque a imagem de um celular ndo é
tdo boa quanto a de outro?

O que sdo os pixels?

Como podemos compartilhar as imagens
que estdo no nosso celular?

Resuma, oralmente, as principais caracteristicas e
informagoes sobre imagem e videos digitais levantadas
pelos participantes, evidenciando todo o conhecimento
encontrado ali mesmo, entre os educandos.

Pergunte aos educandos quais das agdes cotidianas
demonstradas nas apresentagdes dos colegas se caracterizam
por ser um uso positivo e quais ndo lhe parecem positivos.

Proponha uma nova rodada de apresentagbes, desta vez,
tendo os educandos que revelar outra caracteristica da sua
personalidade. Assim, além de exporem oralmente, os
participantes devem pegar o celular da mesa e apresentar um
contelido: um texto (sms, email, twitter), um som (msica,
rigtone, gravagdo de dudio) ou mesmo um jogo ou aplicativo.

Fique atento ds apresentagdes, agora focando o
comportamento do grupo e fazendo perguntas como:

= Em que momentos vocés escutam essa musica
(ou joga, ou escreve sms ou e-mails)?

= De alguma forma esta pritica te atrapalha no dia a dia?




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 2h

£

.n- Vocé pensou em usar essa
ferramenta ou esta fungdo
do celular em outra ocasido
ou para outra finalidade?

*  Resuma oralmente as diferentes
formas de uso para as mesmas
ferramentas ou aplicages dos
celulares apresentadas pelos
participantes, de forma a
destacar os diversos usos mais
interessantes e outros menos.

Desafie cada educando a
apresentar para os colegas,
ao longo da semana, uma
forma nova de usar o celular
e suas ferramentas.

Reserve dez minutos dos proximos
encontros para receber essas ideias
e registrd-las, em forma de cartaz,
feito a mdo, ou em outro suporte.

S Avauagio

Avalie se houve mudanga entre a
concepgdo de bom e mau uso do
celular por parte dos educandos.

& oicac

Objetivos

- Refletir sobre o uso de aparelhos
multimidia no cotidiano.

- Conhecer as caracteristicas de um aparelho celular.

- Compreender a linguagem audiovisual e
multimidia como elemento cultural.

Procure ampliar
seus conhecimentos -
técnicos bdsicos sobre

as funcionalidades

do telefone celular.

Pesquise sobre

termos como: pixel,

resolugdo, bluetooth,

sms, aplicativo, 3G,

Mp3, Mp4, etc.

Para esquentar as
discussdes, pesquise
aplicagbes inovadoras
para a tecnologia
de telefonia mdvel,
além de casos que
demonstram o mal
uso dos celulares.
Para isso, veja as
Referéncias desta
oficina, organizadas
em dois blocos: uso
positivo e negativo
do celular.

- Apropriar-se das novas tecnologias de
informagdo, comunicagdo e mobilidade.

- Valorizar os saberes populares sobre
linguagem audiovisual e multimidia.

- Desenvolver habilidades tecnologicas para gerenciamento
de arquivos digitais em dispositivos moveis.

REFERENCIAS

Sobre o uso positivo do celular

Casa da Arvore. Projeto Telinha de Cinema: Nuicleo de produgio
de video de bolso. Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=yQZoqqAAuNk. Acesso em 26/02/2013.

Leituradiaria.com. Leitura de livros por e-mail, RSS
e WAP Disponivel em: http://www.leituradiaria.
com/. Acesso em 26/02/2013. (Permite organizar a
leitura didria de livros gratuitamente por sms. Uma
maneira simples de ler livros com praticidade).

SMS Salde: Servigo de mensagem de texto auxilia no
atendimento de satide. http://www.diariodasaude.
com.br/news.php?rarticle=mensagens-sms-celular-
saude&id=5297. Acesso em 26/02/2013.

YouTube. Video institucional Wikimapa. Disponivel em: http://
www.youtube.com/watch?v=2WRjf_1WA4Gc. Acesso em
26/02/2013. (Possibilita o mapeamento social de comunidades
a partir do uso de celulares e um aplicativo usando GPS).

° Sobre o uso negativo do celular

= Globo.com. G1. Sdo Paulo. Camera registra briga entre

alunos em escola municipal de Cubatio, SP. Disponivel
em: http://goo.gl/ANOQt. Acesso em 26/02/2013.

Globo.com. Bem estar. Uso do celular aumenta em
400% o risco de acidente no transito. Disponivel em:
http://goo.gl/zDbtj. Acesso em 26/02/2013.

= YouTube. Briga. Disponivel em: http://goo.gl/julqC. Acesso

em 26/02/2013. (Flagra de violéncia na escola).




O TEXTOIEAINARRATIVA

AUDIOVISUAL

RECURSOS

Data show.

Aparelho de som.

Computador conectado a internet.

Camera fotogrifica.

Papel A4 - 1 folha para cada educando.

Lépis ou caneta - 1 para cada educando.
Videos curta metragem - escolher previamente.

Material complementar - Anexo 7.

Q 1° MOMENTO @ 60min

Exiba trés curtas metragens para os educandos.

Procure os curtas no site Porta Curtas ou no site
Filmes que voam, selecionando aqueles em que
seja fdcil a identificacdo das partes da histdria:
apresentacdo, desenvolvimento, climax e conclusdo.

Reflita com o grupo como € feita a construgdo da
ideia dos videos, como o autor inicia a histdria, o
que acontece no meio e como conduzem o final.

Mostre que a histdria no audiovisual quase sempre
segue o padrdo de uma redagdo: Apresentagdo,
desenvolvimento, climax e conclusdo e pega

que definam cada um desses momentos.

nﬁ 2° MOMENTO

Divida a turma em quatro grupos e
distribua papel e canetas ou ldpis.

Pega que os grupos criem uma histdria
em quatro pardgraﬁs: apresentagdo,
desenvolvimento, climax e conclusdo.
Pega que os grupos escrevam em

outra folha de papel apenas as duas
partes iniciais de sua histdria.

Oriente que troquem a folha onde escreveram
as duas partes iniciais da historia com outro

Q [~
L¥ 3° MOMENTO © 30min

Transponha a histdria para um
quadro de divisio de acontecimentos,
conforme Anexo 7, para verificarem
0 que precisardo para a gravagdo.

Em seguida, peca que fagam uma
lista de tudo o que irdo precisar.
Exemplo: uma casa, uma cozinha,
uma faca, um bolo, etc.

Defina com o grupo quem se
responsabilizard pelos itens listados.

grupo, que agora terd que construir o
climax e a conclusdo da apresentagio
e do desenvolvimento que recebeu.

Convide um grupo a apresentar sua histdria
e em seguida o outro grupo apresenta o
final que criou para a mesma histdria.

Repita esse procedimento até que os
quatro grupos tenham apresentado.

Faga uma votagdo para escolherem a
histdria que deverd virar um video.

% 4° MOMENTO @ 120min

Assista com o grupo o video
Trabalhando em equipe.

Divida o grupo para exercer as seguintes fungoes:
Diretores, produtores, cimeras man (cinegrafistas),
editores, produtores musicais e cendgrafos.

Pega aos grupos que acessem os sites relativos
ds suas atribuicdes e pesquisem sobre suas
fungdes (ver Referéncias desta oficina).

Pega ao grupos que exponham o que descobriram
sobre suas fungoes. Abra a possibilidade
de trocarem de grupo, caso queiram.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos
DA INFORMACAO
- Criar e desenvolver histdrias.
- Conhecer técnicas que contribuem para o
processo criativo de produgdo audiovisual.
- Adaptar historias literdrias para narrativa audiovisual,

por meio de técnicas de produgio de video de bolso.

- Exercitar a coesdo e a coeréncia na produgdo de textos.
- Vialorizar a escrita como uma forma
essencial de comunicagdo.

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita
- Cultura e artes; Trabalho e protagonismo

Puablico: criancas e adolescentes.

Tempo estimado: 734

& oicac

Promova um debate ou mesa redonda com
profissionais ligados d drea de comunicagdo.

S Avauagio

Avalie a compreensdo dos
educandos sobre o processo de
criagdo de textos; a capacidade
de colocar ideias e sentimentos,
no papel e nas exposicoes orais,
o conhecimento ortogrdfico;

a atengdo, a criatividade, a
interagdo e a sociabilidade.

© 240min

2L
L5$ 5° MOMENTO

*  Distribua celulares que possuam cdmera para os
grupos ou pega que levem os prdprios celulares.

Verifique a qualidade de gravagdo da camera do celular: veja se estd
com cartdo de memodria e se possui cabo de transferéncia de dados.

Coordene uma roda de conversa para proporem

agoes que estimulem o gosto pela leitura, a partir das
questoes como: Qual a importancia da escrita em nosso
desenvolvimento pessoal? Como criar rotinas para leitura
no dia a dia? Como criar grupos de leitura na AABB?

Pega que cada grupo faga um breve planejamento sobre
a sua funggo. Consultando os sites sugeridos no Anexo 7
e a principal atividade de cada grupo a seguir.

= Diretores: dirigir as gravagoes definidas
na tabela de acontecimentos;

Produtores/cendgrafos: verificar se a lista
de necessidades estd completa;

REFERENCIAS

Cinegrafistas: preparar-se para gravar os acontecimentos;

Casa da Arvore. Linguagem Audiovisual.
Disponivel em: http://www.youtube.
com/playlist?list=PL66C7B5B14711
B6B6. Acesso em: 28/02/2013.

Cinema Nocja. Enquadramento, planos e

Mundo Vestibular. 10 passos para
uma boa redagdo. Disponivel em:
http://www.mundovestibular.com.
br/articles/1437/1/Dez-Passos-para-
fazer-uma-boa-Redacao/Paacuteginal.

Grupo de som: define o som e as miisicas que usardo;

Editores: editam e finalizam o video.

6° MOMENTO © 240min

Pega aos cinegrafistas e ao grupo do som que baixem
no computador os arquivos que véo utilizar e aos
editores que fagam a montagem do video.

Exponha as produgdes usando o data show.

Encerre a atividade com uma conversa sobre o
processo de trabalho em equipe. Pergunte, ainda, qual
profissional de audiovisual gostariam de ser e qual a
importdncia de se escrever uma boa histdria!

montagem audiovisual. Disponivel em: http://
cinemanocja.wordpress.com/aulasconteudos/
enquadramento-plano-tipos-de-plano-e-
montagem/. Acesso em: 28/02/2013.

Escola Kids. Conhecendo as caracteristicas

do conto. Disponivel em: http://www.
escolakids.com/conhecendo-as-caracteristicas-
do-conto.htm. Acesso em: 28/02/2013.

Info Escola. Narragdo. Disponivel em:

http://www.infoescola.com/redacao/
narracao/. Acesso em: 28/02/2013.

html. Acesso em: 28/02/2013.

Roteiro de cinema. Manuais Online.
Vocabulério do roteirista. Disponivel
em: http://www.roteirodecinema.
com.br/manuais/vocabulario.

htm. Acesso em: 28/02/2013.

YouTube. Trabalhando em equipe: a
producio de um filme. Disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=fOdT-
5B6INU&ist=PL66C7B5B14711B6B6.
Acesso em: 28/02/2013.




Ninguém opta pela

PAULO FREIRE:  EUEE

EMII40ICARACTERES

115 caracteres restantes

ﬁ S o~
RECURSOQ £ 2° MOMENTO © 30min

Data show. Pega que os educandos pesquisem na internet sobre

Aparelho de som. formas de conectividade e bluetooth.

Computador conectado 2 internet Reflita com eles sobre os pontos positivos e negativos da transferéncia de dados offline.

Celular. Pega que peguem seus celulares e encontrem o bluetooth em seus aparelhos.

Foto do Paulo Freire - escolher Pega que escrevam as sinteses do pensamento de Paulo Freire e enviem para
previamente para exibir no data show o seu celular (educador) e para os dos amigos, através do bluethooth.

Lembre-os que se optarem por mandar através do SMS o servigo € pago.

I’ MOMENTO o
Exiba, através do data show, uma foto de Paulo Freire. #’u‘ 3° MOMENTO @ 20min

Pergunte ao grupo quem € esse homem.

Se néo souberem, diga quem é. Exiba as mensagens no data show para todo o grupo ver a produgio dos amigos.

Pega que pesquisem na internet sobre Paulo Freire:
sua vida, histdria e principais pensamentos.

Faga uma roda de conversa e reflita com o grupo sobre a

histdria de Paulo Freire, o que acharam mais interessante « ~
e importante sobre a pesquisa que fizeram. n AVALIACAO
Reflitam, ainda, em que medida o Programa AABB Comunidade

trabalha com propostas que se inspiram nas ideias de Paulo Freire. Avalie a construgdo do conhecimento adquirido sobre Paulo Freire; a condigdo

de entendimento das ideias de Paulo Freire; a condigdo de relacionar

0s conhecimentos com situagées reais vividas na escola ou na AABB; a
capacidade de expressar ideias e sentimentos durante as exposicoes individuais;
Expligue que a quantidade de caracteres pedidos estd relacionada a interagdo e a sociabilidade manifestada nas atividades coletivas.

com o uso das mensagens escritas nos telefones celulares.

Divida a turma em duplas, e peca que sintetizem uma
ideia de Paulo Freire em até 140 caracteres.




COMUNICACAO E TECNOLOGIA Objetivos

DA INFORMAGCAO
- Compreender quem é Paulo Freire. - Aplicar tecnologias da cultura

Macrocampos secundarios: - Conhecer alguns aspectos do digital para fins educativos.
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita pensamento de Paulo Freire. - Desenvolver habilidades necessdrias a produgdo
- Cultura e artes - Aprender a enviar mensagem por bluetooth. textual como interpretagdo, andlise e sintese.

Puablico: criancas e adolescentes

Tempo estimado: 14110

REFERENCIAS \ NOTAS

Blog Vivo. Como usar o Bluetooth no seu dia-
a-dia. Disponivel em: http://www.vivoblog.
com.br/como-usar-o-bluetooth-no-seu-dia-
a-dia.html. Acesso em: 28/02/2013.

Centro Paulo Freire, estudos e pesquisas. Disponivel em:
http://www.paulofreire.org.br/asp/Index.asp. Acesso
em: 28/02/2013. Instituto Paulo Freire. Disponivel em:
http://www.paulofreire.org/, Acesso em: 28/02/2013.

Info Wester. Tecnologia Bluethooth.
Disponivel em: http://www.infowester.com/
bluetooth.php. Acesso em: 28/02/2013.

Livros de Paulo Freire disponiveis para download.
Disponivel em: http://bibliotecauergs.blogspot.
pt/2011/05/livros-de-paulo-freire-disponiveis-
para.html. Acesso em: 28/02/2013.

Windows Phone. Novo telefone? Disponivel

em: http://www.windowsphone.com/pt-br/
how-to/wp7/start/pair-phone-with-a-bluetooth-
accessory. Acesso em: 28/02/2013.

Wikipédia. Paulo Freire. Disponivel em:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Paulo_
Freire. Acesso em: 28/02/2013.

Wikipédia. Bluethooth. Disponivel em: http://
pt.wikipedia.org/wiki/Bluetooth. Acesso em: 28/02/2013.

YouTube. Como usar o Bluetooth do PC (Com
dudio). Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=rAU9kAd)pD8. Acesso em: 28/02/2013.




REDESICOCIAIS, @I\

E;0/COMPORTAMENTO

RECURSOS 1° MOMENTO @ 120 min

it
|

Laboratério de Escreva as palavras Rede Social no quadro e pergunte aos Defina, entdo, Rede Social dentro do contexto da cultura digital: sio
informdtica - educandos o que entendem sobre isso. E comum a apresentagdo sitios (sites) na web que permitem a troca de informagdes pessoais

4 computadores, de exemplos ao invés de um conceito. Explore a participagéo dos e d conexdo com outras pessoas. A partir dessa conceituagdo inicie
pelo menos, educandos pedindo que tentem definir o termo apresentado. um didlogo com os educandos, fazendo perguntas como: Quais redes
conectados a sociais vocés conhecem? Quais usam? Por que, como e para que?

. Reforce a provocagdo perguntando se eles acham que o conjunto de
Internet.

educadores, pais e educandos atendidos pelo Programa Integragdo Observe o bate papo a fim de identificar as diferentes vivéncias que os
Cartolinas - 4 folhas. AABB Comunidade também podem ser considerados uma rede social.  educandos possuem em redes sociais. Sempre que for possivel, peca que

Material para Proponha uma definiciio para rede social que ndo se limita os proprios educandos expliquem as questdes técnicas para seus colegas.

escrever: pincel ao universo digital: Segundo Souza e Queila (2008), “as Pergunte para os educandos se, assim como em casa, na escola,
atébmico, canetas redes sociais sdo estruturas sociais compostas por pessods ou na igreja, e em quase todos locais piblicos, existe alguma regra de
hidrograficas, organizagoes. Essas por sua vez, estdo conectadas por um ou comportamento no Faceboook, Orkut e Twitter. Complemente a
caneta etc. vdrios tipos de relagdes. Pessoas que fazem parte da mesma questdo com a provocagio: Como vocé se comporta na rede social?

: : . »
Video Dicas rede social compartilham valores e interesses em comuns. Exiba o video Dicas de Etiqueta no Facebook — Caréncia Geogrdfica:

de Etiqueta no Pergunte aos educandos quais as redes sociais ndo digitais
Facebook - Caréncia que eles fazem parte. Observe as respostas e pontuar junto
Geogrifica. d turma quais dos exemplos séo realmente redes sociais.

Reforce o cardter de espago piiblico das redes sociais, lembrando que
depois que algo foi publicado ndo temos nenhum controle sob qual o
rumo e o uso que esta informagéo ou contetido tomard na internet.

2° MOMENTO @ 120 min

Proponha para a turma a criagdo de um pequeno manual ~ *  Divida a turma em quatro grupos e deixe Distribua uma cartolina para cada grupo e pega que facam um cartaz com
de boas maneiras e pridticas de seguranga no Facebook. que cada grupo escolha seu tema. Oriente as orientagdes que julgarem interessantes a partir da pesquisa que fizeram.
para que cada grupo tenha acesso a um
computador conectado d internet. Determine
o tempo de 30 min para que eles pesquisem
na internet sobre o assunto escolhido.

Observe e garanta que algumas questoes bdsicas estejam
contempladas pelos cartazes dos grupos. Entre elas estdo:

Sugira, entdo, quatro temas bdsicos para
esse manual: Configuragdes de seguranga;
Publicagio de imagens e videos; Marcagdes e

! e | = Repense quando quiser publicar algo muito pessoal.
localizagdo; e opinides e compartilhamentos.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 4h

Evite expor a si
mesmo ou aos amigos
publicando imagens
constrangedoras.

Evite realizar marcagoes
geolocalizadas
enquanto vocé ainda
estiver no local.

Ndo exponha sua
vida pessoal.

Navegue pelas opgoes
de configuragbes de
segurangd e privacidade
do Facebook ou

demais redes sociais.

Pega que cada grupo
dpresente o cartaz para o
restante da turma e fixem os
cartazes em local de grande
fluxo dentro da AABB.

Deixe uma provocagdo para
os educandos continuarem
refletindo em casa:

= Vocé acha que é possivel
aprender utilizando
uma rede social?

Objetivos

- Compreender a dimensdo das redes sociais no
contexto da cultura digital e seus possiveis usos.

- Adotar um uso consciente e seguro das redes sociais e
das ferramentas de comunicagdo e compartilhamento

de conteiidos e informagoes nelas contidas.

S Avauagio

Observe se as dindmicas sugeridas nesta

oficia possibilitam que educandos com menos
experiéncia nas redes sociais conseguem um
nivelamento conceitual com os que jd possuem
vivéncias nas redes sociais digitais. Durante a
semana que segue d oficinda, procure conversar
com os educandos para saber quem acessou
alguma rede social e se teve alguma atitude
em consequéncia do que aprendeu na oficina.

& oicac

Para mediar esta oficina é fundamental
uma atengdo maior durante as etapas

em que onde os educandos expdem suas
vivéncias na internet e nas redes sociais,
pois € a partir dessas informagoes que vocé
pode estabelecer uma relagio mais proxima
com a vida digjtal dos educandos.

Atente-se para os educandos que possuem mais
experiéncias nesses ambientes virtuais e sempre
que puder utilize essa experiéncia em favor
daqueles que sabem menos. Estimule que os que
sabem mais ajudem a conceituar ou a explicar
questdes técnicas para os demais educandos.

REFERENCIAS

Guia para uso responsdvel da internet. Histéria

em quadrinhos. Disponivel em: http://www.
internetresponsavel.com.br/professores/historia-em-
quadrinhos.php?p=2. Acesso em 28/02/2013.

Rede Social e Teoria Social: Revendo os fundamentos
do conceito. Sonia Acioli. Disponivel em: http://
goo.gl/pcwS5o. Acesso em 28/02/2013.

Redes Sociais Discovery Brasil. Disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=chuTHQe7cNO.
Acesso em 28/02/2013.

Tudo mudou. Impacto das redes sociais nos
adolescentes. Disponivel em: http://www.tudomudou.
com/2011/08/18/impacto-das-redes-sociais-nos-
adolescentes-estudo/ . Acesso em 28/02/2013.

YouTube. Redes Sociais no Brasil. Disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=FjglhjsG114
&feature=related. Acesso em 28/02/2013.

UFMG. Redes sociais criam novas demandas
para a sociedade, afirma pesquisadora da Fafich.
Disponivel em: https://www.ufmg.br/online/
arquivos/025882.shtml. Acesso em 28/02/2013.

YouTube. Comportamento Etico nas Redes Sociais - Parte
1 - O que ndo fazer. Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=Yr4Cboj_K20. Acesso em 28/02/2013.

YouTube. Dicas de Etiqueta no Facebook - Caréncia
Geogréfica. Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=716a5nQvzSA. Acesso em 28/02/2013.




TEATROINFANTIL BRASILEIRO

E CULTURADIGITAL

RECURSOS

Data show.

Aparelho de som.

Computador conectado a internet.
Video O casamento da Dona Baratinha.
Video O mégico de Oz.

Preparagdo da oficina, Anexo 8.

@ 20min
I’ MOMENTO

Amplie os seus conhecimentos sobre os educandos.
Para isso, faga uma roda e pega que cada um
fale o seu nome e algo que goste de fazer.

Para ampliar a aproximagdo entre os educandos, pega que
eles continuem em roda, mas que agora fiquem de pé.

Explique que a atividade consiste em trocar de lugar. Mas
antes devem observar o que veem do lugar onde estdo.

Pega que cada um escolha um colega da roda, fale o seu
nome e troque de lugar. O escolhido inicia a proxima
troca, até que todos tenham trocado de lugar.

Volte a pedir que olhem o que veem ao redor.

Coordene uma breve conversa sobre a importdncia
de olharmos a realidade sob diferentes dngulos.

nﬁ 2° MOMENTO

Questione os educandos sobre as redes
sociais: Facebook e Youtube. Pergunte se
eles tem acesso e como abriram uma conta.
Caso algum educando ndo tenha acesso,
dé as instrucbes de como se cadastrar.

Oriente os educandos a adicionarem o
grupo que vocé criou teatro infantil. Para
isso, deverdo procurar o Facebook do
professor e adiciond-lo. Aceite o pedido

e os adicione ao grupo teatro infantil.

Pega aos educandos para clicarem no
primeiro video O casamento da Dona
Baratinha, no YouTube, para assisti-lo.

Faga o mesmo em relagdo ao
segundo video O mdgjico de Oz.

4° MOMENTO

@ 40min

Q [~
L¥% 3° MOMENTO © 30min

*  Apds terem assistido os videos,
os educandos deverdo responder
as questdes que estd no grupo:
Qual dos dois videos vocé mais
gostou? E Qual cendrio e figurino
vocé achou mais interessante?

Para que respondam as questoes
fornega as seguintes orientagoes:

ir até as perguntas postadas;
clicar em comentar;
escrever suas respostas;

apertar a tecla enter,
para postar a resposta.

© 20min

Para dar continuidade a discussdo no Facebook, peca para os educandos publicarem no grupo o nome
do personagem que gostariam de interpretar, e de que forma gostariam de fazer essa interpretagdo.
Para isso, serd necessdtio clicar em escrever algo, escrever suas ideias e depois apertar enter. Dentro
das publicacbes pega que os colegas comentem a respeito das publicagoes e curtam se gostarem.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA Objetivos
DA INFORMACAO
- Conhecer o teatro infantil e suas

Macrocampos secundarios: caracteristicas, por meio das redes sociais.
. Cultura e artes - Compreender que ¢é possivel produzir

conhecimento por meio da arte.
« Vaalorizar o teatro infantil como forma

de conhecimento e de prazer.

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 2h

S Avauagio & oicac REFERENCIAC

Avalie o potencial de atengdo *  Esteja sempre perto dos HELIODORA, Barbara. O teatro explicado aos

gerado pelas questies
levantadas sobre o teatro;

a capacidade de expressar
ideias e sentimentos durante
as exposicoes individuais; a
interagdo e a sociabilidade
manifestada nas atividades
coletivas. Verifique se houve
alguma dificuldade dos
educandos no acesso ds redes
sociais. Caso tenha havido

€ necessdrio aproximar-se
desse educando e orientd-lo.

\ NOTAS

educandos para dar as
orientagdes corretas, evitando
que se sintam desestimulados
a prosseguir na atividade.

Deixe que os educandos explorem
as possibilidades que surgirem

ao longo da atividade e que
exponham suas ideias sobre
teatro e sobre o Facebook.
Lembre que as questoes
levantadas no grupo do Facebook
sdo de grande importdncia, pois
levam os educandos a exercitar

0 senso critico sobre o assunto.

meus filhos. Rio de Janeiro: Agir, 2008.

Rio Midia. Entrevista com Carlos Augusto Nazareth. O teatro
infantil brasileiro. Disponivel em: http://portalmultirio.rio.
rj.gov.br/portal/riomidia/rm_entrevista_conteudo.asp?idioma
=1& dMenu=3&label=Entrevistas&v_nome_area=Entrevistas&v_
id_conteudo=67221. Acesso em 28/02/2013.

YouTube. Facebook: Dicas e Primeiros Passos.
Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=qKAZYfuyLUg. Acesso em 28/02/2013.

YouTube. O casamento da Dona Baratinha.
Disponivel em: http://www.youtube.com/
watch?v=cXQhTBGAgHo. Acesso em 28/02/2013.

YouTube. O mdgico de Oz. Disponivel em: http://www.youtube.
com/watch?v=pRPUcf1x-10. Acesso em 28/02/2013.




TEATRO; REDES

E;MOVIMENT0S/SOCIAIS

RECURSOS

Data show.

Aparelho de som.

Computador conectado a internet.

Video Entrevista com a Companhia do Latdo.

Preparagio da oficina, Anexo 9.

[~
I° MOMENTO @ 45min
Divida a turma em duplas. Cada dupla ird para um
computador, onde cada um terd acesso a rede social
Facebook do outro. Caso o educando ndo tenha
Facebook dé instrucoes sobre como abrir a conta.

Oriente os educandos a adicionarem a sua conta
de para que vocé possa adiciond-los ao grupo
artes cénicas e os movimentos socidis.

Pega para eles clicarem nos links disponibilizados no grupo.

Em seguida, ajude os educandos a escolherem

um dos movimentos que mais apoiam das questoes

sociais e discorram, em uma pequena publicagio no
proprio grupo, como se dd esse apoio e por qué.

Estimule os educandos a pesquisarem videos, fotos ou mais
artigos sobre o movimento para embasar sua opinido.

|l |
vocebook

2° MOMENTO © 45min
Pega aos educandos para voltarem ao

grupo para assistir o video Entrevista

com a Companhia do Latdo.

Oriente os educandos a fazerem uma
pesquisa sobre a relagdo da Companhia com
os movimentos sociais. As respostas deverdo
ser feitas em forma de comentdrio, e
colocadas abaixo do proprio video no grupo.

3° MOMENTO © 60min
Questione com os educandos o que

eles entendem por teatro. Teatro é

apenas uma ferramenta para produzir

diversdo? Se sim, ele deixa executar seu

principal papel: questionar, produzir

conhecimento e levar o individuo a pensar.

Depois de um tempo de debates com os
educandos, encaminhe-os novamente ao
computador e pega que assistam ao video
Teatro do oprimido de Augusto Boal.

Reflita junto com os educandos sobre
as ideias levantadas por Boal.

S Avauagio

Avalie se houve
compreensdo e
aproximagdo dos
educandos com os temas
abordados; o potencial
de questionamento e
critica de cada um; a
capacidade de expressar
ideias e sentimentos
durante as exposicoes
individuais; a interagdo
e a sociabilidade
manifestada nas
atividades coletivas;

a aproximagdo com

as tecnologias.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA

) Objetivos
DA INFORMACAO

- Propagar conhecimentos por meio das redes sociais.
- Valorizar o teatro como meio de aprendizagem,
lazer e transformagdo social.

- Compreender os principais movimentos sociais
e sua relagdo com as artes cénicas.

- Conhecer ferramentas que contribuam
para o acesso a novos conhecimentos.

- Utilizar ferramentas tecnoldgicas
para produzir conhecimento.

Macrocampos secundarios:
- Cultura e artes
- Direitos humanos e cidadania

Puablico: criancas e adolescentes

Tempo estimado: 2430

& oicac

Questoes sobre teatro que podem
ser abordadas na oficina:

= o teatro e suas ideologias;

= o teatro como um mecanismo da arte
forte para propagar informagaes,
conhecimentos e questionamentos;
as possibilidades que a tecnologia disponibiliza
para conhecermos sobre diversos assuntos.

Faga a mediagéo da leitura sobre os
movimentos sociais no Brasil, investigando
se os educandos jd tinham ouvido falar de
algum deles, e se tem alguma diivida sobre
a filosofia que seguem e defendem.

Leve os educandos a perceberem a importdncia
do idealismo que a Companhia do Latdo defende,
enfatizando que por meio da arte € possivel levar
a critica para os palcos, ruas e lugares alternativos
onde as pessoas ndo tém acesso a cultura.

Mostre a importdncia do Teatro do Oprimido

de Augusto Boal para a luta das classes
desfavorecidas, que passaram por algum tipo

de repressdo e que por meio de jogos teatrais e
construgdo de cenas puderam expor a sua anglistia
e buscar alternativas para resolugéo de conflitos.

Discuta com o grupo a seguinte ideia:
todos sdo capazes de fazer teatro.
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TRAVA-LINGUAQ

DIGITAL

RECURSOS

Laboratério de
informética - 4
computadores
conectados

a internet.

Cameras digitais
ou celulares
com cameras

de video - 4.

Lapis preto -
1 para cada
educando.

Papel A4 branco
- 20 a 30 folhas.

Giz de cera ou
outro material
para colorir.

Letra da musica

O Rato, Anexo 10

- 15 cépias.

Dicas para o
desenho, Anexo
11 - para uso
do educador.

1° MOMENTO © 180 min

Exiba o video O Rato, de Paulo Tati - Palavra
Cantada e estimule um debate sobre as partes
do video/miisica que mais gostaram.

Entre as partes citadas, observe quais possuem
caracteristicas de trava-linguas e comente, destacando-
as como uma brincadeira com palavras. Exemplo:
“Rato, meu querido rato. Eu que sou assim de
fino trato. Para selar este contrato (...)”

Faga nova exibigdo do video, pedindo, uma
atengdo especial para a letra, que aparece

em legenda. Distribua a letra e estimule os
participantes a cantarolarem junto com o video.

Desafie os educandos a criarem seus prdprios trava-
linguas. Para isso forme dois grupos e distribua

fichas de papel com as letras do alfabeto.

Apresente imagens de objetos ou situagoes que sugiram
fonemas que estimulem a criatividade das criangas. Leve
ilustrages,  selecione imagens digitais para exibir em
um projetor ou pega que eles desenhem no quadro.
Delimite a quantidade mdxima de palavras

do trava-linguas (cinco a dez).

Oriente os grupos a experimentarem a criagdo de

mais de um trava lingua, lembrando que ao final

0 grupo deve escolher apenas um, que serd escrito

em uma folha com identificagdo do grupo.

Faga uma leitura coletiva dos trava-linguas elaborados
pelos educandos, promovendo uma discusséo sobre o
processo de criagdo dos textos, o que inspirou cada grupo
e como decidiram pelo trava lingua que foi entregue.

Qﬁ 2° MOMENTO

Desafie o grupo a criar um video de animagdo com os trava-linguas.

Exiba alguns videos (curtas e micro metragens), para inspirar os
educandos e ilustrar a técnica que serd utilizada (ver Referéncias).

Pergunte se imaginam como podem fazer um video desta forma.

Atente-se para as respostas que trazem elementos do processo,
como: vamos desenhar e depois filmar tudo ou mesmo, tem que
colocar tudo no computador. Anote no quadro esses elementos e, ao
final, desenhe no quadro o itinerdrio da produgdo de um video.

Oriente cada grupo a escolher um ou dois narradores.

Procure espagos silenciosos para gravar a narragdo e oriente o uso do
celular, a partir de um aplicativo de gravagdo de dudio ou cdmera de video.

Enquanto uma parte do grupo grava a narragdo, pega aos demais para
pesquisarem uma miisica instrumental para ser a trilha sonora do video.
Priorize sites que disponibilizem arquivos livres de direitos autorais.

Convide os grupos a fazerem desenhos, ilustragoes
para compor o video. Ver dicas no Anexo 11.

Agende os proximos encontros de modo a receber um grupo em cada dia.

3° MOMENTO © 180 min

Apresente o desafio do dia: montagem do video de animagéo,
Juntando a narragéo, a miisica e as fotos tiradas pelos grupos.

Conecte um computador no projetor e reiina todos os integrantes ao redor.

Retina todos os arquivos necessdrios para a produgdo do video
neste computador e inicie o programa de edigio escolhido.




COMUNICAGAO E TECNOLOGIA
DA INFORMAGAO

Macrocampos secundarios:

- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita

- Cultura e artes

Puablico: criangas

Tempo estimado: 72k

Eozed

L

Estabelega a regra para o trabalho de
edicdo: a manipulagdo do programa de
edigdo serd rotativa e cada integrante
comandard a mdquina por periodos
alternados de 5 min. Enquanto um
educando manipula o computador os
demais podem dar sugestdes, oralmente.

Execute as primeiras agdes, importando
as imagens e dudios para a biblioteca do
editor de video. Aplique a narragio e a
muisica na linha do tempo. Edite a narragéo
deixando-a com espago maior entre as
palavras e a narragdo mais pausada.
Insira a primeira sequéncia de imagens
e adeque o tempo de exibigdo de cada
uma para indicar o ritmo do video.
Inicie o rodizio de edigdo orientando

a primeira vez de cada educando.

Sugira que os educandos brinquem

com a narragdo, criando repeticoes

e um ritmo para a narragdo.

Finalize a edigdo, incluindo titulo e crédito
da equipe de produgdo, exportando o
projeto para um arquivo de video.

4° MOMENTO © 180 min

Repita todo o procedimento realizado no
encontro anterior com o primeiro grupo.

Objetivos

- Conhecer ferramentas tecnoldogicas que contribuem
para o processo de alfabetizacdo e letramento.

- Adquirir nogdes bdsicas de edi¢do de video.

- Exercitar, de forma lidica, a criacdo literdria

- Desenvolver habilidades de leitura, interpretacdo,
escrita e desenho, compartilhamento arquivos digitais.

S Avauagio

Awalie a dindmica de atuagdo
do grupo, considerando o
resultado e o processo de
produgdo coletiva. Observe
indicadores de qualidade
técnica e artisticas do video,
porém ndo deixe de estar
atento a colaboragdo entre

os integrantes do grupo.

& oicac

O mais importante € levar
0 educando a desenvolver

habilidades para compreender

e se expressar em diversas
linguagens, ampliando sua
capacidade de aprendizagem
no contexto da cultura digital.

Motive os educandos a
encontrarem solugdes para
os problemas prdticos de
produgdo. Procure, também,
valorizar as habilidades

do grupo, sejam artisticas,

tecnoldgicas, ou habilidade em

compartilhar aprendizagens.
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