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Caro educador

E com satisfagio que apresentamos o Caderno de Oficinas -

Acompanhamento pedagédgico - Matematica.

Na elaboracdo deste material foram considerados os
seguintes objetivos:
facilitar a prética pedagdgica, apresentando sugestdes
de como trabalhar algumas quest&es relacionadas

ao macrocampo Acompanhamento pedagdgico -
Matematiza¢ao;

inspirar a elabora¢do de outras oficinas relacionadas
ao macrocampo Acompanhamento pedagdgico -
Matematizacdo, preferencialmente em conjunto com os
demais educadores.

explorar as relagdes do macrocampo Cuidado
Socioambiental com os demais macrocampos,
evidenciando a abordagem multirreferencial do Programa.

Ao selecionar as oficinas que pretende usar, priorize as que
se aproximam mais da realidade local e que sejam mais

atrativas para seus educandos.

Consulte, sempre, as OrientagGes gerais apresentadas a
seguir. Elas poderao tornar a sua atuagdo mais tranqiila,
mais rica e possibilitar melhores resultados, seja em relacao
ao alcance dos objetivos do Programa, seja no que diz

respeito a sua satisfacdo e a dos seus educandos.

Bom trabalho!

ORIENTACOES GERAIS

Conheca melhor as orientagdes descritas em

cada uma das oficinas deste Caderno.

Macrocampos secundarios - Veja alguns dos
macrocampos que podem ser trabalhados
com este Caderno. Cada oficina traz a
indicagdo de macrocampos secunddrios, que
sdo outros macrocampos que podem ser

trabalhados a partir da oficina selecionada.

Publico - Esteja atento ao publico a que se
destina a oficina. Algumas sdo direcionadas
exclusivamente para criangas; outras

sdo especificas para adolescentes. H3,

ainda, as que podem envolver criangas e
adolescentes. Em algumas delas é possivel
incluir pessoas da familia da crianga ou
adolescente, favorecendo a interagdo familiar

e potencializando os resultados da oficina.

Tempo estimado - Observe o tempo
estimado para a realizagdo da oficina.
Essa informacgdo é importante para uma

atuacdo bem planejada. Oficinas mais

longas, especialmente as que precisam

ser desenvolvidas em vdrios momentos,
demandam articulagdo com os demais
educadores, pois podem interferir no
planejamento deles. Quando a oficina for
desenvolvida em mais de um dia tome o
cuidado de, antes de iniciar as atividades,
rever com os educandos o que foi discutido e

realizado no dia anterior.

Objetivos - Atengdo aos principais objetivos
da oficina. Esses objetivos podem estar
relacionados a conhecimentos, saberes,
habilidades, atitudes, valores, etc. Procure
identificar outros objetivos que possam ser
alcanc¢ados, considerando o contexto local,
o planejamento pedagégico do Programa na
AABB onde vocé atua e as adaptagbes que

vocé achar que deve fazer na oficina.

Recursos - Verifique os recursos que
vocé precisa para desenvolver a oficina. E

importante reuni-los e organiza-los com
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antecedéncia, evitando imprevistos e,
consequentemente, improvisagdes. Use sites
de buscas na Internet para localizar os videos
e musicas que aparecem na lista dos recursos

e que vocé precisara usar na oficina.

1° Momento, 2° Momento... - Estude com
antecedéncia o passo a passo da oficina.
Tendo clareza sobre o passo a passo da
oficina e conhecendo o tempo estimado para
cada momento, a sua atuagdo serd mais
tranquila e vocé amplia as possibilidades de

alcancgar os objetivos previstos.

Avaliagio - E muito importante que vocé
avalie o desempenho individual e coletivo
dos educandos. Faca isso durante o
desenvolvimento da oficina e ao seu final.
Neste tépico estdo relacionados alguns
aspectos e estratégias que podem servir de

subsidio para o planejamento da avaliagio.

Dicas - Quer tornar a oficina mais rica, mais
interessante e mais atrativa para as criangas

e adolescentes? Entdo preste atengdo nas

OUTRAS ORIENTACOES

dicas trazidas em cada oficina e verifique Nudmero de participantes - As oficinas

quais sdo adequadas ao contexto em que foram elaboradas para grupos de até 25

vocé atua e ao estdgio de desenvolvimento participantes. Ndo é recomendavel trabalhar
de seus educandos. com grupos maiores. Caso sejam desenvolvidas

. . . em grupos de menos de 25 pessoas esteja
Referéncias - Quanto mais vocé conhecer grup P )

. . atento as necessidades de adaptagdo ao
sobre o tema da oficina, maiores as

- nimero de participantes.
possibilidades dela ser um sucesso - agradar P P

aos educandos e alcangar os objetivos. Nesse Seguranca - Esteja atento aos cuidados com a
tépico vocé tem a indicagdo do material seguranc¢a dos educandos. Sempre que julgar
consultado pelo especialista ao elaborar a necessario pec¢a a colabora¢do do coordenador
oficina. Com certeza esse material serd util pedagdgico ou de outros educadores

para ampliar os seus conhecimentos e vocé para desenvolver as oficinas, evitando

se sentird mais seguro para desenvolvé-la. pequenos acidentes.

Vocé pode, também, usar os enderecos
eletrénicos para localizar alguns dos recursos
previstos para a oficina, dentre eles os videos

e as musicas.

Notas - Registre nos espagos em branco
lembretes, cuidados e estratégias que vocé
acha que podem facilitar ou tornar mais rico o

seu trabalho e o de seus colegas educadores.
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NUMERACAO!DECIMAL

RECURSOC ﬁ 1° MOMENTO © 60min

Pacotes de Faga uma exposigio dialogada Utilize sacos pldsticos de trés
plastico de com contetido do Anexo 1. tamanhos diferentes: um tamanho
trés taman hos Diga aos educandos, que fario para a unidade de milhar, outro
diferentes. uma atividade com balinhas para para a centena e um para a
Minibalas compreenderem melhor a base decimal. dezena. As balas que ficardio

. soltas representardo a unidade.
ou confeitos Coloque 1026 balinhas sobre a P

- 1.026 mesa e pega aos educandos para

unidades. dizer, com exatiddo, a quantidade
existente. Eles ndo saberdo responder
apenas olhando. Mas a operagdo
serd repetida ao final da atividade.
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Cologue as balinhas sobre
uma mesa, contando de uma
a uma, a partir do zero.

Quando chegar na décima, as
balinhas devem ser colocadas
dentro do pacotinho menor. Assim
0 educando entenderd o significado
de uma dezena (10 balinhas em
um pacotinho e 0, zero, unidades).

Pega ajuda aos educandos
para continuar a preencher
os pacotinhos.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO

- Conhecer os principais sistemas de numeragéo
Macrocampos secundarios: utilizados ao longo da histdria.

- Acompanhamento pedagdgico - leitura e escrita - Trabalhar a escrita de nimeros em
diferentes sistemas de numeragdo.

Publico: criangas e adolescentes - Compreender o valor absoluto e relativo de

. um algarismo no sistema indo-ardbico.
Tempo estimado: 74 S

No momento que completarem 10 dezenas, os pacotinhos deverdo M AVALIA¢I~I0

ser colocados dentro do pacote médio (pacote das centenas).
Comente com os participantes que uma centena é Chame dois educandos para desenvolver a atividade. Um diz um
formada por 10 dezenas ou 100 unidades. nidmero e o outro coloca as balas nos sacos. Depois invertem:

quem falou executa a atividade e o outro diz o niimero. Tente
fazer a atividade com todos os educandos, verificando dividas.

Exemplifigue mostrando o niimero 106, gue significa um pacote cheio (dez
plifig que significa um p (: g DICAS

dezenas), um pacotinho vazio e seis unidades, balinhas soltas (fora dos pacotes).

Continue contando com os educandos. Quando completarem 10 pacotes cheios

. . , . Pega aos educandos para escreverem os niimeros
(10 centenas) colocd-los dentro de um pacote maior (pacotdo do milhar). 2 P

representados, em numerais e por extenso, e observe
se todos dominam a escrita de niimeros.

Apds organizar todas as balinhas dentro dos saquinhos, repita a pergunta do
inicio da atividade. Quantas balinhas existem sobre a mesa? Nesse momento
responderdo com exatiddo que sobre a mesa estdo 1026 balinhas.

Relembre a primeira resposta e pergunte qual o motivo da dificuldade de
dizer o niimero preciso. Reforce a importancia do agrupamento para a
contagem e fale sobre o sistema de numeragdo decimal, ou com base 10.




OPERACOEQICOM

BALINHAS
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868

RECURSOS 'n' I° MOMENTO
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* Pacotes plasticos transparentes * Diga aos educandos que fardo operacies de
de 3 tamanhos. adigdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo de

e Mini-balas - acima de nimeros naturais, com o uso de balinhas.

1.000 unidades. o Utilize sacos pldsticos de trés tamanhos diferentes: um tamanho
para a unidade de milhar, outro para a centena e um para a
dezena. As balas que ficardo soltas representardo a unidade.

'& Lembre-se que em cada pacote da dezena, hd Observe que o niimero 248 possui 2 centenas, 4 dezenas
10 balinhas. No pacote da centena, hd 10 e 8 unidades, enquanto o niimero 189 possui 1 centena,
pacotes da dezena, e no pacote da unidade 8 dezenas e 9 unidades. Monte essas quantidades nos
de milhar hd 10 pacotes da centena. respectivos pacotes, conforme a imagem abaixo.

* Comece pela adicdo. Conhecidas as quantidades Distribuidas as quantidades sobre uma mesa, junte as
em cada pacote de balinhas, realize, com quantidades que estdo na mesma ordem e escreva de
os educandos, a operagdo 248 + 189. forma simbdlica no quadro a operagio de adigdo.

60m
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unidade dezena centena

Junte 8 + 9 balas, que correspondem as unidades,
totalizam 17 balas ou 17 unidades.

Lembre que 10 unidades correspondem a 1
dezena, logo 10 balinhas devem ser trocadas
por um pacotinho formando uma dezena.

Ndo utilize o termo “vai um”, comumente citado quando
se realiza a operagéo no quadro simbdlico, porque de
fato ndo vai um ou uma unidade, mas uma dezena.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO

- Compreender o significado das operagoes
MacrocamPOS secundarios: de adigdo, subtracdo, multiplicagéo e
- Acompanhamento pedagdgico - leitura e escrita divisdo com niimeros naturais.

- Desenvolver o raciocinio logico-matemdtico.
Pablico: criangas e adolescentes - Interpretar o conceito de multiplicagéo, adigdo,

. subtracdo e divisdo de niimeros naturais.
Tempo estimado: 24 .

'ﬁ  Assim, a ordem das dezenas * Junte os pacotes, totalizando 13  Trogue 10 pacotes pelo pacote da centena. e Verd que o resultado da
terd 4 pacotes do niimero pacotes das dezenas. Como 10 adigdo serd 437, ou seja,
248, 8 do 189 e mais um dezenas equivalem a 1 centena, 4 pacotes das centenas, 3
pacote resultante da reunido  junte 10 pacotes da dezena das dezenas e 7 unidades.
de 10 balas das unidades. dentro de um pacote da centena.

*  Agora, vocé tem 2 pacotes da centena do niimero 248, 1 pacote da
centena do niimero 189 e 1 pacote resultante da adicdo das dezenas.

e Junte as quantidades para obter a resposta:

& 7 momento @ comn W N avauacio

* Apds a realizagdo da adigdo, pode ser trabalhada Chame os educandos Proponha problemas escritos, para que os educandos possam exercitar a leitura,

a divisdo como o segundo momento da Oficina. para realizarem interpretagdo, raciocinio matemdtico e a prdtica da solugdo das operagoes.

As orientagoes estdo contidas no Anexo 2. as atividades,
individualmente, e
verifique se foram
bem compreendidas.

Crie problemas concretos, baseados em situagdes reais do cotidiano e exercite
Usando a técnica exposta, efetue ainda, essa metodologia, até que os educandos compreendam cada uma das operagoes.
nos encontros subsequentes, das operagoes

1€ Ao propor problemas cuja solugdo seja uma das quatro operagoes,
de subtragdo e multiplicagdo.

deixe que os educandos descubram qual operagdo devem realizar.




JOGOIDAS

FICHAS!COLORIDAS

ﬁ'ﬁ RECURSOS

e 20 fichas coloridas de cada cor: vermelhas, azuis, verdes e
brancas. Cada conjunto de 10 fichas deve ser numerado
de 0 a 9, como mostram as figuras abaixo.

Unidade de milhar Dezena



ACOMPANHAMEDITO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
- Trabalhar o sistema de numeragdo
Macrocampos secundarios: decimal por meio de um jogo.
. Esportes e jogos - Facilitar a compreensdo do sistema de numeragdo
decimal e da propriedade posicional dos niimeros.
Publico: criancas - Desenvolver o raciocinio matemditico.

Tempo estimado: 24

¥ r momenTo © comn W N avauacho

Convide os educandos a participar do Jogo das fichas coloridas. A avaliagdo deve ser feita observando
Organize a sala em grupos de 3 a 5 participantes. s€ 05 edlfcandos conseguem formar e
) ler os niimeros formados. Observar,
Pega que cada jogador pegue quatro fichas, uma ficha de uma cor. ainda, a interagdo entre eles.
Explique que a ficha vermelha corresponde a unidade de milhar, a azul corresponde

d centena, a verde corresponde a dezena e a branca corresponde d unidade.

Oriente que um educando vd ao quadro, mostre as fichas com os niimero que tirou
para os colegas, registre o numeral, como exemplificado no quadro abaixo:

Registro — Jogo das fichas coloridas

Cartas/fogadas vermelha azul verde branca Niimero formado
17 Jodo 0 9 8 1 981
27 Paulo 3458
3 Renato 2395 =
47 Carol 1273

REFERENCIAS

57 Miguel 4812 Oficina Brincar e Educar: Jogos
Matematicos ((1°ao 5° ano do

Ao terminar o registro, peca que leia o numeral em voz alta para a turma. Ensino Fundamental). Disponivel

Em seguida passa a vez ao colega. em: http://www.uesb.br/mat/

) ) ) semat/seemat_arquivos/docs/
Acompanhe o processo de registro dos niimeros e faga as exploragdes possiveis sobre a propriedade 05.pdf. Acesso em: 30/06/2013.

posicional dos niimeros, ou seja, o valor que o niimero adquire dependendo da posicio em que se encontra.

Estimule os participantes a interagirem e se ajudarem.
Depois do iltimo registro, ganha o jogo aquele que formou o maior numeral.

Observagao: Esse jogo pode ser adaptado para a soma de algarismos. Assim,
ganha quem obtiver a maior soma dos algarismos sorteados.




J0GO)»: MEMORIA!

DE:QUBTRACAO

i'?' RECURSOS

e Cartelas com opera¢des de subtragdo e resultados.

16 -12 47 45-16

20-13 29 56 -9

11




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
- Trabalhar a subtragdo por meio de um jogo.

Macrocampos secundarios: - Ampliar a compreensdo da subtragdo.
- Esportes e jogos - Desenvolver o raciocinio matemdtico.

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 2h

ﬁ 1° MOMENTO © 120min

e Diga aos educandos que participardo do Jogo da Memdria
da Subtragdo, que tem o objetivo de facilitar a compreensdo
dessa operagdo. Ele serd jogado nos moldes tradicionais
do jogo da memdria, conforme orientagdes a seguir:

Embaralhe as pegas.

Organize as pegas, com os desenhos virados para baixo, em fileiras
com a mesma quantidade. Decida a sequéncia dos jogadores.

O jogador levanta duas pegas de modo que
todos os outros possam visualizar.

Quando levantar pegas, uma com a operagio de
subtragdo e outra com o resultado desta operagdo,
o jogador forma um par e fica com ele.

Quando forma um par o jogador tem o direito de jogar outra vez.

Quando ndo conseguir levantar pegas relacionadas (operagio de
subtragdo e resultado) o jogador deve colocd-las na posigdo original.

Ganha o jogo quem conseguir formar mais pares.

N Avauagio

Observe se os educandos entenderam o
conteiido trabalhado e se interagiram.




O ot NADA

RECURSOS Qﬁ 2° MOMENTO © 60min
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Papel, régua e l4pis.  Convide os educandos a participar
do jogo De volta ao nada.
Explique ao grupo como jogar,
seguindo os passos abaixo:

'n I’ MOMENTO © 60min = Em uma folha, dois jogadores desenham

uma tabela com duas colunas, e no inicio

Convide os educandos a participar da = Ganha aquele que conseguir de cada coluna, colocam os seus nomes.

Corrida ao dez, um jogo que exige raciocinio escrever o niimero 10 primeiro.
rapido e envolve cdlculo mental apurado. - Exemplo:

Fulano Ciclano

Explique ao grupo como jogar, Pedro
seguindo os passos abaixo:

Luiz

. 2 3 Decidem quem comega o jogo,

= Emuma folha, dois jogadores desenbam s E por meio do par ou impar.
uma tabela com duas colunas, e no inicio

O primeiro jogador escreve o niimero
de cada coluna, colocam os seus nomes. 8 10 p /98

) 10 do seu lado da tabela, escolhe entre
Neste jogo, Pedro comegou escrevendo o niimero os niimeros 1 ou 2 para subtrair do 10
2

2 em sua coluna. Luiz poderia somar 1 ou 2 escreve o resultado do seu lado da tabela.
ao niimero escrito por Pedro. Ele somou 1 e
escreveu em sua coluna a soma correta 3. Pedro
= Decidem quem comega o jogo, poderia somar 1 ou 2 ao 3 de seu colega. Ele
por meio do par ou impar. optou por somar mentalmente 2 e entdo anotou
O primeiro jogador escreve o niimero 1 ou 0 do seu lado o resultado 5. Depois Luiz somou 2 Contif?uam procedrfndo assim,
niimero 2 do seu lado da tabela. O segundo ao 5 de Pec{ro e escreveu a soma em seu lado. suf:esswamente, ate chega'rem ao
jogador pega o mimero que o jogador anterior Ao final Luiz somou 2 ao 8 de Pedro, obtendo niimero 0, sempre subtraindo 1 ou 2.

Fulano Ciclano

O segundo jogador pega o resultado
do colega, subtrai 1 ou 2 e escreve o
resultado do seu lado da tabela.

escreveuy, soma 1 ou 2 e escreve o resultado do 10 como resultado. Luiz ganhou o jogo. Ganha aquele que conseguir escrever
seu lado da tabela, e assim sucessivamente. = Apds chegarem ao dez, estimule os educandos o niimero zero primeiro.

Os resultados sdo escritos até chegarem a fazerem a corrida ao 20, 30, ...
ao nimero 10, sempre somando 1 ou 2.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO

- Trabalhar a adi¢do e a subtragdo por meio de um jogo.
Macrocampos secunddrios: . Desenvolver o raciocinio matemdtico.
. Esportes e jogos - Facilitar a compreensdo da adigéo e da subtragdo.

Puablico: criangas

Tempo estimado: 24

~ = A
S Avauagio ﬁ REFERENCIAS

Observe se os educandos
realizaram as operagoes e
os registros dos resultados
corretamente.

e Oficina Brincar e Educar: Jogos Matemadticos ((1°ao
5° ano do Ensino Fundamental). Disponivel em:
http://www.uesb.br/mat/semat/seemat_arquivos/
docs/05.pdf. Acesso em: 30/06/2013.

Neste jogo, Pedro comegou
escrevendo o niimero 10 e
subtraiv 2, registrando o
resultado 8. Luiz poderia
subtrair 1 ou 2 ao nimero
escrito por Pedro. Ele
subtraiu 1 e registrou 7,

o resultado correto da
subtragdo. Pedro poderia
subtrair 1 ou 2 ao 7 do
colega. Optou por subtrair
mentalmente 2 e anotou
do seu lado o resultado 5.
Depois, Luiz subtraiu 2

ao 5 de Pedro e escreveu

3 do seu lado. Ao final
Luiz subtraiu 1 ao 1 de
Pedro, obtendo o resultado
0. Luiz ganhou o jogo.

= Pode-se também partir
dos niimeros 20, 30,...




BINGOIDA

TABUADA

Wi
||

RECURSOS

Caixinhas com fichas numeradas de 2 a 9 - 2 caixinhas.

Graos de feijdo.

Cartelas de bingo - preparar previamente,

conforme modelos do Anexo 3.

I° MOMENTO

Diga aos educandos que eles jogardo
um bingo que tem a fungdo da
ampliar a compreensdo da tabuada,
uma vez que aprender a tabuada

€ fundamental para a realizagdo

de operagbes, cdlculos e resolugdo
de problemas matemdticos.

Expligue que o jogo consiste em
Jjogar o bingo normalmente, porém,
em vez de cantar niimeros, serdo
cantadas operagdes de multiplicagdo.

Considerando os niimeros de 1 a
9, contidos na tabela do Anexo 3,
crie operagdes de multiplicagdo,
como, por exemplo, 3 x 7.

© 60min

o Dé um tempo para os

educandos fazerem o cdlculo
mental para achar o resultado.

Quem tiver o resultado
em sua cartela marca
com um grdo de feijdo.

Ganha o Bingo quem
preencher a cartela primeiro,
sem cometer erros. Os
resultados podem estar em
uma linha vertical, horizontal,
diagonal ou na cartela inteira,
dependendo do que for

combinado com o grupo.

S Avauagio

e Observe se os educandos conseguem obter os
resultados a partir do cdlculo mental.

* Ao final do jogo, peca para ndo desmarcarem as cartelas. Passe
Jjunto a cada educando e volte a fazer uma das multiplicagées
cantadas, para verificar se o educando compreendeu a
operagdo e faz o cdlculo mental corretamente.

g DICAS

Proponha algumas operagdes de multiplicagdo e pega que escrevam o
resultado por extenso, para verificar se dominam a escrita dos niimeros.

==

REFERENCIAS

* Bingo da Tabuada. Disponivel em: http://www.
didaxis.org/matematicaonline/files/u136-Bingo%20
da%20Tabuada.pdf. Acesso em: 21/06/2013.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
- Trabalhar a tabuada por meio de um jogo.
Macrocampos secundarios: - Facilitar a compreensdo da tabuada.
« Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita » Desenvolver o raciocinio matemdtico.

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 74

\ NOTAS




PUANTARIE

MULTIPUICAR
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RECURSOS

Papel A4.

Ldpis, régua e borracha - 1
para cada educando.

Espacgo para construcdo
de uma horta, sementes
ou mudas de plantas.

[~
I° MOMENTO @ 60min
Pergunte aos educandos:
Por que estudar tabuada?

A partir das respostas,
dialogue com o grupo,
considerando o texto contido
no Anexo 4, e proponha as
atividades ali sugeridas.

Lembre-se de introduzir

os contetidos aos poucos,
com muitos exercicios, para
facilitar a compreensdo
dos educandos.

ﬁn z MO |

Diga aos educandos que eles participardo da
construgdo de uma horta, atividade que tem
como objetivo ampliar a consciéncia ambiental
de todos, trabalhando com a tabuada.

Observagio: hd muitas possibilidades de
construgdo de hortas dentro de determinado
espaco. Hoje, jd estdo muito difundidas as hortas
verticais, construidas em canos de PVC ou dentro
de garrafas PET. Essa € uma alternativa para
quem convive com falta de espago fisico. Outra
possibilidade, mais tradicional, € fazer a horta
em um espago no chdo. Ela pode ser delimitada
por um espago retangular com dimensoes
variadas. Na atividade a seguir, observe que, com
contornos de mesma medida, pode-se determinar
espacos retangulares de dreas diferentes.

Proponha aos educandos a seguinte situagdo-
problema: considere uma parte de um
terreno retangular com comprimento de

5 metros por 4 metros de largura. Nele,
deverd ser construida uma horta com 10
fileiras de 8 plantas cada uma. Quantos

pés de plantas caberdo nessa drea?

Para resolver esse problema, multiplique o valor
das fileiras pela quantidade de plantas em cada
uma delas, ou seja, 10 x 8 = 80 plantas.

Proponha os exercicios a seguir
para os educandos:

= Calcule o niimero de plantas cultivadas em:
5 fileiras de 7 plantas;

8 fileiras de 4 plantas;

9 fileiras de 5 plantas;

4 fileiras de 10 plantas.

Pergunte aos educandos o niimero total de
plantas cultivadas em cada um dos exercicios
propostos. Em seguida pergunte:

- E o mesmo que em:
7 fileiras de 5 plantas?
4 fileiras de 8 plantas?
5 fileiras de 9 plantas?
10 fileiras de 4 plantas?

= Pensando na tabuada, ou seja, na
multiplicagdo, o que isso significa?

Proponha agora aos educandos a
construgdo de uma horta na AABB.

Observagdo: Lembre-se de solicitar autorizagdo
ao representante do clube, definindo com ele
o melhor local para a construgdo da horta.

Definido o espago, pega aos educandos para
planejar quantas plantas serdo cultivadas
no local. Para isso, separe uma drea
retangular e algumas sementes ou mudas.

60min




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO

o - Verificar concretamente o significado da
Macrocampos secundarios: propriedade comutativa e da operagdo de
- Cuidado socioambiental multiplicagido com dois niimeros naturais.
- Desenvolver o raciocinio logico-matemdtico.
- Participar da construg¢do de uma horta.
Tempo estimado: 2h - Ampliar a consciéncia ambiental dos educandos.

Puablico: criangas e adolescentes

& Pense quantas fileiras de plantas e quantas M AVALIA¢I~I0 g DICAQ

plantas em cada fileira serdo cultivadas.

Anote os dados a seguir: Chame cada um e O futuro depende do cuidado com a natureza e de

= Quantidade de plantas em cada fileira. dos educandos como o ser humano interage e utiliza os recursos
para desenvolver naturais. A conservagdo do ambiente em que se vive
a atividade, depende da conscientizagdo sobre sua importdncia
Observagdo: ao planejar o nimero de plantas, lembre- individualmente, para os individuos que usufruem dele hoje e para as
se de considerar o espago que ela necessitard quando para verificagdo geragdes posteriores. Com atitudes simples, podemos
crescer, que varia de acordo com cada espécie. do aprendizado. utilizar o espago em que se vive, com consciéncia e

Coordene a construgdo da horta e planeje sem agredi-lo. Discuta a importdncia do cuidado
como se dard a sua manutengdo. ambiental com os educandos durante a oficina.

= Quantas plantas podem ser cultivadas nesse terreno.




TRILHA |00 RESTO
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INICIO
* Tampas de garrafa PET coloridas (uma
cor para cada participante).

* Dado e cartelas, conforme modelo a seguir:

CHEGADA




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
- Trabalhar a divisdo por meio de um jogo.

Macrocampos secundarios: - Ampliar a compreensdo da divisdo.
- Esportes e jogos - Desenvolver o raciocinio matemdtico.

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 74

'n' I° MOMENTO

* Diga aos educandos que participardo
de uma atividade que tem como
objetivo trabalhar a operagdo de
divisdo ou mais especificamente o
resto da divisdo. Esta atividade pode
mostrar que em qualquer divisdo o
resto sempre serd, no mdximo, uma
unidade menor que o dividendo.
Explique ao grupo que o jogo
consiste no seguinte:
= Deve ser jogado em duplas. Tira-se o

par ou fmpar para ver quem comega.
= Na primeira jogada, cada jogador
langa o dado e move a tampa

S Avauagio

Observe se os alunos
compreenderam a operagio
de divisdo e se interagiram
durante o jogo. Pode ser feita,
também uma competicdo
entre os educandos.

© 60min

de garrafa, que serd o pino,
percorrendo a quantidade de
casas indicadas pelo dado.

Nas jogadas seguintes, o jogador
langa o dado novamente e divide
o niimero em que seu marcador
estd pelo obtido no dado,
percorrendo o niimero de casas
conforme o resto da divisdo.

Se a divisdo for exata, o
jogador permanece na casa
em que estd e passa a vez.

Quem alcangar o fim da trilha
primeiro serd o vencedor.

= A
ﬁ REFERENCIAS

* Jogos Pedagdgicos.
Disponivel em: http://
bisbilhotarte.blogspot.
com.br/p/jogos.html.
Acesso em 28/06.2013.
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| | RECURSOS

Papel quadriculado.

Lapis e borracha - 1 de
cada para cada educando.

Lépis de cor - 1 caixa
para 5 educandos.

1I° MOMENTO © 120min

Pergunte aos educandos: o que sdo
fracbes e como as usamos no cotidiano?

Apds ouvi-los lembre que o conteiido

de fragdes € muito importante para a

vida, pois, em qualquer lugar que vamos
observamos pregos, colocados em sua
forma inteira ou decimal, mas que, no
fundo, sdo resultados de divises entre
dois niimeros, ou seja, entre fragoes.
Portanto, simplificar a sua resolugdo
simplifica a vida cotidiana, facilitando o
empirismo do raciocinio logico-matemdtico.

Dé o seguinte exemplo para o grupo:
Jodo e Pedro foram a uma pizzaria e
pediram uma pizza. O garcom a dividiu ao
meio. Depois que terminaram de comer,
chegou José, amigo de Pedro e Jodo. Eles

pediram outra pizza, que foi dividida em trés partes.
Como_Jodo tinha um compromisso, logo que os trés
terminaram de comer a pizza ele foi acertar sua parte
nas despesas. Mas, quando chegou ao caixa, surgiv

a seguinte diivida: “Quanto eu tenho que pagar?”.

e Para resolver este impasse, devem ser
considerados todos os detalhes.

= Foram pedidas duas pizzas, uma dividida em
duas partes outra dividida em trés partes.

B 4

= Logo, tem-se as fracdes a seguir, que representam
os pedagos das duas pizzas que_Jodo comeu:

J— + J—
Naéio é dificil resolver esta soma fazendo o 2 3

seguinte cdlculo: T L.

2 3 5

O resultado acima ndo € verdadeiro, q&
pois representa menos que

metade de uma pizza, mas_jodo
comey mais do que a metade.

= Para somar a quantidade que foi comida, os
pedagos devem ser do mesmo tamanho, entdo
a pizza deve ser cortada em pedacos iguais.

INEEL
SRR
SEEL.

= Dentre os cortes feitos nas pizzas destacam-se dois
pares que possuem pedagos de mesmo tamanho, veja:

TE).




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 2h

*  Pode-se somar qualquer uma das opgoes:

e Portanto, Jodo comeu 5 pedagos de uma
pizza que foi dividida em 6 pedagos iguais.

i i @i
W Y

103

e Ou também pode-se considerar que
comeu 10 pedacos de uma pizza que
foi dividida em 12 pedagos.

Para resolver esta soma, propoe-se que, ao invés
de tirar o mmc (minimo miiltiplo comum),

se trabalhe com fragbes equivalentes, o que
quer dizer que o denominador delas deve ser
igual. Isso porque o denominador indica em
quantas partes foi repartido o todo, enquanto
que o numerador indica quantas partes foram
tomadas deste todo. Se as partes do todo forem
equivalentes, fica fdcil efetuar a operagdo.

Transpondo esta nogéo dao exemplo das pizzas,
sd € possivel estabelecer uma relagdo entre elas
se os pedacos forem de mesmo tamanho.

Objetivos

- Somar fragées.

- Identificar e obter fragoes equivalentes.

- Desenvolver a visdo geométrica das
operagdes com fragoes.

e Para tornar as frages equivalentes, basta que peguemos o
denominador das fragoes e multipliquemos este niimero pelo
numerador e pelo denominador da outra fragdo e vice-versa:

1

2x3 6  3x2 6 26 3 6

*  Agora temos duas fracoes equivalentes. Logo 3 +
6

x3 3  1x2_2 1 3 1. 2

2.3,
6 6

e Vamos somar as fragoes:

(

A2 3 2x5 3x4_10 12 _22_ 22+2

—_4 — = =
4 5 4x5 5x4 20 20 20

B1 2 3 1 (7 2) (3 7)
—F o=+ [+ =
2 5 4 3 \2 5 4 3

20+2

(1x5 2><2) (3x3 1x4)
+ + +
2x5 5x2 4x3 3x4

5 4) [9 4) 9 13
—t— || =t — |=—+—=
10 10 12 12) 10 12

9x12 13x10 108 130 238
+ _—+———=

10x12 12x10 120 120 120

axd cxb axd+cxb

ca,c
b d bxd dxb  bxd

19
60

11

10

S Avauagio

Pega aos educandos que
representem as seguintes
somas de fracbes, em um
papel quadriculado, utilizando
fraces equivalentes:

A. 2

1
s
2 3

Q DICAS

Para o trabalho com fragdes
sugere-se ndo utilizar o mmc
(minimo miltiplo comum),
conteiido que causa transtorno
para os educandos, gerando
dividas, como: “Ndo sei mmc!”,
“Como vou aprender fragoes se
ndo consigo resolver o mme?”, etc.

A aprendizagem da soma de fragoes

pela equivaléncia ndo dificulta a
soma de fragoes algébricas, pois
o procedimento € o mesmo.




MUUTIPUICACAOIDE;: < )

FRACOES) &5

Para a fragdo 2/3 pega que Pega que pensem nas antigas notas de um real quando perderam

i'?' RECURSOS

'n' I° MOMENTO

Papel quadriculado.

Régua, lapis e borracha - 1 de
cada para cada educando.

Lépis de cor - 1 caixa para 5 educandos.

© 120min

Explique aos educandos que
nesta oficina serd trabalhada
a multiplicagéo de fragdes,
utilizando conceitos de
geometria. Inicialmente fardo
a interpretagdo geométrica do
produto da fracdo abaixo com
auxilio de papel quadriculado.
A 2 3

— X —

3 4

Distribua uma folha de papel
quadriculado para cada educando
e mostre que o primeiro passo

€ identificar uma regido que
contenha linhas iguais a um dos
denominadores e o total de colunas
igual ao outro denominador.

identifiquem duas colunas entre as
trés e para a fragdo 3/4 identifiquem
trés linhas entre as quatro da figura.

Mostre aos educandos que a regido
2

3

identificada apresenta 6 quadrinhos em
um conjunto de 12 quadrinhos que
serdo representados pela fraggo 6 .

12

Pode-se concluir que o produto

12

Em seguida diga aos educandos que
pensardo um pouco sobre simplificagdo:
10 12

30 3

Mas para isto, ndo basta cortar o zero,
€ necessdtrio interpretar a simplificacdo.

a validade. 10 notas de 1 real podiam ser trocadas por 5
notas de 2 reais, 2 notas de 5 reais ou 1 nota de 10 reais.

- 10 .
Devem pensar na fragido — como se fossem notas de reais.

E B B B
BEE EEE EEE

10
30

6 3
Assim, 10 notas de 1 real em 30 notas de 1 real, é o
mesmo que 5 notas de 2 reais em 10 notas de 2 reais, o
mesmo que 2 notas de 5 reais em 6 notas de 5 reais, que
€ 0 mesmo que 1 nota de 10 reais em 3 notas de 10 reais.
Isso indica que simplificar ndo € cortar e sim reagrupar.

Observagao: Se possivel, consiga as notas
para que os educandos demonstrem.

Pega que observem a fragdo 6.
12

12

6 quadrinhos num conjunto de 12 quadrinhos
€ 0 mesmo que 1 conjunto de 6 quadrinhos
em 2 conjuntos de 6 quadrinhos.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 2k

° Agora, peca que demonstrem a
ﬁ’a?ﬁo 5 X i
8§ 5

. Acompzmhe o0 raciocinio
dos educandos.

= A figura serd determinada

Objetivos

- Compreender o significado da multiplicagio de
fragaes, utilizando conceitos de geometria.

- Interpretar geometricamente o conceito
de multiplicagdo de fragoes.

S Avauagio

e Peca aos educandos
que utilizem o papel
quadriculado para

resolver as seguintes
operagoes:

pelos denominadores: * A figura pode ser reorganizada

= A identificagdo serd feita a
partir dos numeradores:

= Abparte identificada
contém uma quantidade
de quadrinhos igual
ao produto dos
numeradores e a figura
completa contém uma

quantidade de quadrinhos *  Proponha outras multiplicacdes de fracdes
igual ao produto dos até que todos consigam interpretar
denominadores: geometricamente a operagdo.

A fragdao 20/40 pode ser reagrupada para
visualizar outra fracdo de forma simplificada

para visualizar a simplificacdo.

Pega que utilizem papel quadriculado para
obterem a simplificagdo da resposta.

2

4




DIVICAODE; -

FRACOES

ﬁ'?' RECURSLOQ * Pergunte aos educandos quantas vezes a * As fragbes anteriores

terca parte cabe dentro de meia parte. mostram que se quer um

¢ Papel quadriculado. tergo da metade da drea.

; - : e Agora deve-se tomar a
* Régua, lapis, borracha - 1 de cada para cada educando. 1 s0ra L
2 decisdo, quem € linha

* Lapis de cor. e quem € coluna?
Mostre que o 1/3 cabe uma vez e meia
dentro do 1/2, assim temos:

1 1T 1

Nesse caso, 1/2 serd
representado pelas linhas e
] 1 1 1/3 as colunas. Assim a
P ) i i P resposta final terd que ser
n I" MOMENTO © 120min ? 23 22 linhas sobre colunas
resultantes i .
c

2
+— —r—=T+4
2

Agora analise em forma de drea. Para facilitar,

o Expli jeti ina é lh T
xplique que o objetivo da oficina é trabalhar primeiro viabilize o cdlculo de drea.

divisdo de fracoes. Por exemplo:
Determine a drea de um ambiente de largura

2 metros e comprimento quatro metros.

Comprimento x largura = drea

7+l pode ser interpretado como 1 metro dividido por meio metro.
2 Nesse caso, quantas vezes o meio metro cabe dentro de 1 metro?

Area + pelo comprimento = largura : Aqui se tem a metade da
drea (metade das linhas),
por um tergo do lado

(um tergo das colunas)

Area + pela largura = comprimento

*  Mostre que meio metro cabe duas vezes dentro de 1 metro: 1+l =2 Para calcular a divisdo de fragdo

 Outro exemplo 2 pelo mesmo método, parta do

inteiro. O inteiro de referéncia
serd um quadrado de lado igual
ao produto dos denominadores.

1
3
6 1
1 1 oquadrado deverd ter ?

2" 3 ladoiguala 6

A divisdo da fragdo %—é pode ser analisada de forma ndo linear.

inteiro

terca parte




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos

- MATEMATIZAGAO
- Compreender o significado da divisdo de

Publico: adolescentes fragaes, utilizando conceitos de geometria.

: - Interpretar geometricamente o
Tempo estimado: 2i conceito de divisdo de fracées.

Restou a figura que representa a fracdo. * A figura resultante terd ! :«: AVAL'AcﬁO

A resposta € ! _3 T - 3 ¢

c 2 2 2 Pega aos educandos que utilizem papel
quadriculado para resolver as seguintes

divisoes. Se possivel, simplifique os resultados:

3 linhas
L A63_ 848 _

10 48 510
A figura c) 4.2 _ terdlado iguala 15. e Asim L _12 4.2 12, pode ser simplificada.
5 3

7
3

2 colunas

c 10 5 3 10

Divida as linhas em 5 partes e as
colunas em trés partes.

6

! o g g
5

Reagrupando tanto linhas como colunas se obterd:

A primeira fragdo representa a drea (linhas) e a 4.2 12 6
segunda o lado (colunas). Assim a resultante serd 53 10 S
linhas sobre colunas ! .

c Agora utilize a regra:

2
3

4 2 4 3 12 6
L2222

53 52 10 5

Depois que os educandos compreenderem a divisdo
de fragdes, descobrindo as regras por meio do cdlculo
das dreas, pode ser trabalhado o cdlculo de divisdo
para fragées imprdprias, constante do Anexo 5.

A figura resultante tem quatro conjuntos de trés
linhas, por dois conjuntos de cinco colunas.




UMIPOUCO)DEHICTORIA:

MALBATAHAN

RECURSOS

Wi
||

Conto “A Divisdo Simples, a Divisdo Certa e
a Divisdo Perfeita” e outros contos do livro
“O Homem que Calculava” - Anexo 6.

O Cheique entregou uma moeda para cada pdo, dando 5
moedas ao Homem que Calculava e 3 ao Bagd.li.

ﬁ 1’ MOMENTO © 60min Na interpretagdo do Homem que Calculava, cada pdo foi
dividido em 3 pedagos totalizando 24 pedagos.
Pergunte aos educandos quem jd ouviu falar em
Malba Tahan e o que sabem sobre ele.

Fale um pouco sobre a vida e a obra do matemdtico, com
base no texto contido no Anexo e em pesquisas na internet.

Leia para os educandos o conto

Distribua uma cdpia do conto A divisdo simples, a divisdo
certa e a divisdo perfeita, para cada educando, e pega a
alguns voluntdrios que leiam, cada um certo trecho.

Pergunte se entenderam as divisoes propostas no conto.

Realize, junto com o grupo, cada etapa do
conto, voltando a pedir a outros voluntdrios
que leiam o trecho a ser demonstrado.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos

- MATEMATIZAGAO
« Trabalhar o conceito de divisdo e - Conhecer aspectos da obra de Jiilio César

Macrocampos secundarios: propor¢do na matemdtica. de Melo e Sousa (Malba Tahan).
Acompgnhgmento Pedago'gico — leitura e escrita - Desenvolver o conceito de divisdo e - Exercitar a leitura.

. propor¢do na matemdtica.
Puablico: adolescentes

Tempo estimado: 7h

'n = Destes, 15 representam a divisdo dos 5 pdes do Homem que Calculava e 9 dos 3 pdes do Bagd.li. M AVAL'AcﬁO

ﬁ 9 5 Pode-se pedir para
que cada aluno leia

um trecho do conto
e que, ao final da
leitura do conto,
relatem alguma
situagdo de partilha
vivenciada por eles.

==

REFERENCIAS

Portal da Familia.
Disponivel em:
http://www.
portaldafamilia.
org/artigos/
texto114.shtml.
Acesso em
03/07/2013.

Homem que calculava Cheique
= Homem que Calculava comeu 8 pedagos de 15 pedagos Pergunte se agora entenderam o conto e pega a alguns
(originados de seus 5 pdes), restando 7 pedagos voluntdrios que voltem a fazer a demonstragdo, para ajudar
que fora repassado ao Cheique, Bagddli comeu 8 de os colegas que ndo compreenderam as divisoes realizadas.
seus 9 p ed"ifs (originados de seu; 3 P”esi restando Crie uma roda de conversa e promova uma discussdo sobre a
apenas 1 pedago que fora repassado ao Cheique. realizagdo da divisido em nosso cotidiano, fazendo perguntas
como: No nosso dia a dia, que tipo de divisdo costumamos fazer
com nossos amigos? E fdcil dividir? Preferimos dividir ou somar?




QUANTO)CUSTAO).

DESPERDICIO?

RECURSOS

Seringa descartavel e equipo descartavel.
Balde e recipiente graduado.

Torneira.

Chuveiro.

Lapis preto e borracha - 1
para cada educando.

Papel A4.

[~
I° MOMENTO @ 60min
Pergunte aos educandos: Por que
devemos economizar dgua?

Comente com o grupo: muito se tem falado
sobre cuidado socioambiental, preservagio
das florestas, consumo consciente da dgua

e outras questdes relativas ao presente e do
futuro do ser humano. Isso ocorre, porque a
partir de 1950 o consumo de dgua triplicou
no mundo, mas as reservas de dgua no
planeta néo se ampliaram, o que € por si so
Jd € um motivo para se evitar o desperdicio
de dgua e a poluigdo dos rios.Outro aspecto
a ser considerado é o fato de o consumo
médio de dgua, por hora, ter se ampliado
em cerca de 50% nas iiltimas décadas.

Pergunte aos educandos se eles sabiam
que o0 homem pode passar até 28 dias sem
comer, mas apenas trés dias sem dgua.

Pega que estimem o desperdicio de dgua durante
um banho demorado e durante a lavagem
de lougas com uma torneira aberta.

Convide a turma para calcular esse desperditio,
informando que serd preciso analisar a quantidade
de dgua que sai de um chuveiro e de uma

torneira durante certo periodo de tempo.

Primeiro, devem calcular o gasto no chuveiro,
pedindo que sigam os passos abaixo:

1. Vocé toma banho demorado? Durante o seu banho,
vocé desliga o chuveiro para se ensaboar? Vocé tem ideia
de quantos litros de dgua sdo gastos em um banho seu?

. Para verificar a quantidade de dgua gasta em seu
banho, pegue um balde grande e posicione embaixo
da saida de dgua do chuveiro. Abra a saida de dgua e
marque o tempo de um minuto. Passado um minuto,
feche o registro e utilize um recipiente graduado para
medir a quantidade de dgua que saiu do chuveiro
nesse tempo Mega a quantidade de dgua recolhida.

. Peca que respondam as seguintes perguntas.:

A. Qual foi a quantidade de dgua que
vocé recolheu do chuveiro?

B. Qual € 0 tempo médio que vocé
leva para tomar banho?

C. Nesse periodo, vocé desliga o
chuveiro para se ensaboar?

. Para calcular a quantidade de dgua gasta em
seu banho, utilize uma proporgdo, que € puma
igualdade entre duas razées. No caso da utilizagdo
da dgua no banho, as grandezas, quantidade de
dgua e tempo, sdo diretamente proporcionais.
Entdo, pode-se fazer a seguinte relagdo:

Quantidade de dgua utilizada durante 1minuto

1 minuto

Quantidade de dgua gasta em meu banho(?)

Tempo do meu banho

. Para resolver a proporgdo, utilize o principio
fundamental das proporgaes: o produto dos meios
€ igual ao produto dos extremos. Assim temos
que a quantidade de dgua utilizada durante um
minuto multiplicada pelo tempo do banho deve
ser igual ao tempo de um minuto multiplicado
pela quantidade de dgua gasta no banho. Essa
propriedade dard como resultado a quantidade
total de dgua gasta durante o banho.

Lembre aos educandos que o ideal € que o banho seja o
mais breve possivel e que desliguem o chuveiro quando
estiverem se ensaboando. Quem jd adota essa atitude,
cronometre apenas o tempo que mantém o chuveiro aberto.

Depois, devem comparar esse resultado com o resultado
do banho em que o chuveiro fica aberto todo o tempo

e verificar se a diferenga entre os gastos € grande.
Gastou-se mais oy menos dgua do que imaginavam?

Compreendidos os cdlculos, pega a todos que facam as
medigdes em casa e levem os resultados no encontro seguinte.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Macrocampos secundarios:
- Cuidado socioambiental

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 24

QOZ"MOMENTO

Pergunte: em suas casds das pessoas fecham a
torneira enquanto ensaboam a louga? Vocés
tem ideia de quantos litros de dgua se gasta

ao lavar a louga com a torneira aberta?

Convide o grupo para calcular o gasto de dgua
com a lavagem de loucas de suas casas.

O mesmo tipo de estimativa pode ser feita em
relagdo ao consumo de dgua por meio de uma
torneira aberta, ao lavar a louga, por exemplo.
Para isso, pegue um balde vazio e posicione
embaixo de uma torneira fechada. Abra a
torneira e marque o tempo de 1 minuto.

Com um recipiente graduado, mega a
quantidade de dgua que foi recolhida durante
esse tempo. Calcule a quantidade de dgua
utilizada para lavar a louga, quando a torneira
fica aberta. Responda as seguintes questoes:

A. OQual foi a quantidade de dgua
recolhida durante esse tempo?

B. Qual € o tempo médio que
vocé ou alguém de sua familia
leva para lavar a louga?

. Supondo que a torneira fique o tempo
todo aberta durante a lavagem da
louga, vamos calcular a quantidade
de dgua gasta nessa atividade,
utilizando uma proporgdo:

Objetivos

- Aplicar conceitos de proporcionalidade.

- Verificar a quantidade de dgua desperdicada
em vazamentos, chuveiros e torneiras.

« Conscientizar-se sobre o uso
adequado e racional da dgua.

© 60min

Quantidade de dgua recolhida em1minuto

1 minuto

Quantidade gasta ao lavar alouga(?)

Tempo para lavar a louga

D. Para resolver a proporgdo, utilize o principio

fundamental das proporcdes: o produto dos meios

€ igual ao produto dos extremos. Usando essa
informagdo mostre que a quantidade de dgua

recolhida em um minuto, multiplicada pelo tempo

utilizado para lavar a louga, deve ser igual ao

tempo de um minuto multiplicado pela quantidade

de dgua gasta ao lavar a louga. Essa propriedade
dard como resultado a quantidade total de dgua
gasta ao lavar a louga. Lembre que o ideal € que
se fechem a torneira enquanto ensaboam a louga.

Pergunte aos educandos: a partir desses

resultados, o que se pode concluir com relagéo
ao gasto de dgua? Essa quantidade estd abaixo
ou acima daquilo que vocés imaginavam?

Pega que fagam o cdlculo em suas casas e
levem os resultados no encontro seguinte.

Dependendo da compreensdo da turma proponha os
cdlculos de desperdicio em vasos sanitdrios e como
controlar adequadamente o gotejamento de soro e a
administracdo de medicamentos, contidos no Anexo 7.

S Avauagio

Pergunte ao grupo: um médico prescreveu a
administragdo de 2 litros de soro fisioldgico,
na veia, por 6 horas. Em quantas gotas por
minuto a enfermeira deve regular o equipo
de modo a obedecer a prescricdo do médico?

Observe se todos compreenderam
o contetido trabalhado e o
interesse pela matéria.

Q DICAS

Caso julgue conveniente, convide

um professor de matemdtica para
ajudd-lo nessa oficina. Aproveite para
promover uma conversa entre eles
sobre os usos da matemdtica.

REFERENCIAS

Coletanea de atividades de
matemdtica - parte 2. Disponivel em:
www.uniagua.org.br e www.canalkids.
com.br. Acesso em 07/07/2013.




JOGOIDA

AMARELINHA

11
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RECURSOS

Lata de 3,6 litros.

Barbante rigido de tamanho suficiente para enrold-lo em 4 voltas na lata.
Giz.

I° MOMENTO

Convide os educandos a brincar de Amarelinha,
mas antes contem um pouco da sua histdria. Este
Jogo tem suas raizes na Franga e foi trazido para o
Brasil pelos portugueses, se difundindo rapidamente,
por necessitar de poucos recursos, apenas uma
pedrinha, um giz e um pequeno espago livre. O jogo
possui muitas variagoes, mudando principalmente
de formato. Em algumas regides do Brasil recebe os
nomes de academia, maré, sapata, avido ou macaca.

Desenhe no chao nove quadradinhos e um semicirculo.
As linhas podem ser desenhadas no chdo, com o giz
ou com um graveto na terra. No semicirculo escreva
a palavra CEU. Numere os quadradinhos de 1 a 9.

Inicie a brincadeira jogando uma pedrinha, ou
outro objeto, em um dos quadrados numerados.
Percorré-los pulando com as duas pernas todo
o0 caminho tragado, sem pisar na casa marcada.
Na volta, retire a pedra jogada inicialmente.

© 60min

e Convide os educandos a jogar o Jogo da Amarelinha em Caracol.
*  Proponha a construgdo do caracol, explicando para a turma os procedimentos:

= Pegue uma lata de 3,6 litros, enrole um barbante, fixando
uma extremidade na lata e a outra deixando livre.

5 oy

Na extremidade livre da lata, prenda um pedago de giz, conforme a figura.

Pega para um educando segurar no centro da lata, de modo que ela
possa girar ao redor de seu eixo (rotagdo), enquanto vocé segura o giz
preso ao barbante. A posicdo da lata vai ser o centro do caracol.

Utilizando o giz, comece a tragar o caracol, mantendo o barbante
esticado e se desenrolando da lata ao mesmo tempo.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Macrocampos secundarios:
- Esportes e jogos
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita

Pablico: criangas

Tempo estimado: 2445

& = O nimero de voltas dadas

pela lata corresponderd
d mesma quantidade no
caracol. O resultado pode ser
visto no desenho abaixo:

= Feito o caracol, basta dividi-
lo em “casas”, numerd-las e,
na ultima casa mais interna,
acrescentar a palavra CEU.

Objetivos

« Trabalhar o conceito de espiral, por meio
de uma situagdo-problema geométrica.

- Desenvolver o raciocinio geométrico e matematico.

- Aprender a construir uma espiral
observando suas propriedades.

Q% 3° MOMENTO ©

* Agora o Jogo da Amarelinha em caracol pode
comegar. Ela tem regras semelhantes ds das
outras amarelinhas, mas a principal diferenca
€ que nesta os dois pés nunca devem tocar o
chdo juntos. Explique as regras do jogo:

= Cada jogador utiliza uma pedrinha.
Quem comega joga a pedrinha na “casa”
marcada com o niimero 1 pula de casa em
casa, partindo da casa 2, até o CEU.

Sd € permitido colocar um pé em
cada casa de cada vez.

Quando chegar no céu, o jogador vira
e volta pulando da mesma maneira,
pegando a pedrinha quando estiver na
casa 2 (sem colocar o pé no chdo)

A mesma pessoa comega de novo,
Jogando a pedrinha na casa 2.

Reforce junto a turma que perde a vez quem pisar nas
linhas do jogo ou na casa onde estd a pedrinha. Perde
a vez também quem ndo acertar a pedrinha na casa
onde ela deve cair ou néo pegar a pedrinha na volta.

Quem chegar ao CEU deve ficar de costas e
atirar a pedrinha. Depolis, deve escrever o seu
nome na casa onde ela caiu. Os demais jogadores
ndo podem pisar na casa marcada, mas o dono
pode até colocar os dois pés sobre ela. Se a

pedra cair fora do desenho, o jogador ndo marca
nada. Vence quem conseguir mais casas.

- Participar, com os colegas, do _Jogo

da Amarelinha em caracol.

N Avauagio

Divida a turma em grupos e supervisione
a correta execugdo da atividade.

Faga uma roda de conversa e pega que
comentem o que aprenderam nd oficina.

Verifique se todas as criangas sabem
contar e representar os nimeros.

Q DICAS

==

Pesquise outros jogos em que os educandos tenham
que lidar com contagens e questoes geomeétricas.

REFERENCIAS

Brincando de Amarelinha: conheca a histéria.
Disponivel em: http://www.omo.com.br/
porque-se-sujar/brincando-de-amarelinha-
conheca-a-historia. Acesso em 30/06/2013.

Criando Criancas - Brincadeiras de rua:
amarelinha. Disponivel em: http://criandocriancas.
blogspot.com.br/2008/05/brincadeiras-de-rua-
amarelinha-2.html. Acesso em 30/06/2013.




CIMETIRIAE

DOBRADURAS

RECURSOS
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*  Peca que dobrem a folha na metade e, depois, na *  Pega que executem o mesmo procedimento
Folhas de papel colorido, de metade novamente, como ilustra a figura a seguir. com recortes feito anteriormente.
preferéncia de revistas.

e Faga as seguintes perguntas aos educandos:
Jornais e revistas. = Quantos eixos de simetria a imagem possui?
Tesoura - 1 para cada 5 educandos. = Qual é o dngulo entre dois eixos de
simetria consecutivos? (Lembre-se de que

uma volta inteira possui 360° e que ela

Com o papel dobrado, peca que fagam estd repartida em 8 partes iguais).

'@‘ . recortes nas laterais, como reentréncias, com O que fariamos para que a imagem
I° MOMENTO ©  45min : : LA

a tesoura adentrando o papel e voltando tivesse 6 eixos de simetria?

ao mesmo ponto, conforme modelo.
Expligue aos educandos que quanto mais
recortes, mais bonito ficard o resultado.

e Para que obtenham a resposta para a

Pergunte aos educandos o que € | -
terceira questdo proponha que:

simetria, e peca que deem exemplos.

1. Peguem uma folha A4 e recortem um
tridngulo, alinhando a parte de cima
da folha com a lateral esquerda.

Complemente as respostas com

‘ Pega que abram a folha e observem o resultado.
base no texto contido no Anexo 8.

[~ R

2’ MOMENTO @ 60min :
Proponha as seguintes perguntas aos educandos:

Convide os educandos a participar = Quantos eixos de simetria a imagem possui?
da atividade que envolve o conceito = Qual é 0 dngulo entre dois eixos de 2. Recortem o retdngulo que sobrar embaixo.
de simetria, que proporciona, simetria consecutivos? (Lembre-se de que
também, verificar a influéncia dos uma volta inteira possui 360° e que ela
dangulos na simetria de rotagdo. estd repartida em 4 partes iguais).

Distribua para os educandos Pega que peguem outra folha de papel e
uma folha de papel colorido. dobrem pela metade e, outra vez, pela
metade e, mais uma vez, pela metade.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos

- MATEMATIZAGAO
- Desenvolver o raciocinio geométrico e matematico.

Macrocampos secundarios: - Aplicar a simetria, observando suas propriedades.
. Cultura e artes - Trabalhar em grupo, cooperando com

os colegas na execugdo de tarefas.
Publico: adolescentes

Tempo estimado: 2445

& 3. Dobrem o vértice #% 32° MOMENTO © 60min M AVALIAcﬁO

esquerdo para a direita

e o direito para a
esquerda, formando uma
espécie de “copinho™:

Diga aos educandos que participario de uma atividade Convide alguns educandos para
que envolve Simetria de Translagdo. Trabalhe este mostrar os resultados da atividade e
conceito com o grupo e mostre as figuras do Anexo 8. pega ao grupo para ajudar a avaliar

Em seguida, peca que sigam as orientagdes abaixo: se os objetivos foram alcangados.

1. Peguem uma folha de papel, podendo ser de jornal
ou revista e dobre-a, como se fosse um leque:

A
REFERENCIAS
. Recortem o papel
fazendo recortes nas Banda de luxo. Disponivel em: http://
laterais e reentrancias, grupo18-bandadeluxo.blogspot.com.

como anteriormente. br/2012/05/clase-numero-5-estructuras.
. Recortem uma figura, a escolha de cada um, html. Acesso em 30/06/2013.
mantendo ligada parte dos lados direito e esquerdo.

Profa. GrasielaPasinato. Disponivel
em: http://grasielabioblog.blogspot.
com.br/2010/11/invertebrados.
html. Acesso em 30/06/2013.

Simetria. Disponivel em http://www.
educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/

File/tvmultimidia/imagens/2matematica/

- Abram a dobradura e veja que as imagens so simetria/4662.jpg. Acesso em 30/06/2013.
idénticas e apenas mudam de posicdo.

. O resultado serd seis
eixos de simetria.

Simetria. Disponivel em http://www.
educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/
File/tvmultimidia/imagens/2matematica/
simetria/4612.jpghttp://www.educadores.
diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/

] tvmultimidia/imagens/2matematica/

. Pega que experimentem fazer o mesmo com outras figuras. simetria/4662.jpg. Acesso em 30/06/2013.




SIMETRIA:

QUE;BICHOEECSE?

RECURSOC ﬁ 1° MOMENTO © 45min

Wi
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Papel A4 - 1 folha para cada educando. ¢ Jornais e revistas. Pergunte aos educandos o que € simetria, pedindo que deem exemplos.

Caneta e tesoura - 1 de cada * Lapis de cor ou caneta hidrocor - 1 » Complemente as respostas com base no texto contido no Anexo 9.
para cada educando. caixa de cada para cada 5 educandos.

2° MOMENTO © 60min

Convide os educandos a participar 1. Dobrem a folha de jornal ou revista 2. Posicionem a folha dobrada, 3. Escrevam o prdprio nome na frente,
da atividade Que bicho € esse?, em ao meio, no sentido do comprimento. com a parte aberta voltada proximo a borda que estd dobrada.
que utilizardo a simetria bilateral. | para cima, como na figura.

L ———

Distribua jornal ou revista, canetas
hidrogrdficas ou ldpis de cor e

uma tesoura para os educandos.
Pega que sigam os passos abaixo:

Fernanda

4. Recortem acima 5. Abram novamente o papel e terdo Convide os educandos a participar
da borda do nome, uma figura simétrica feita com R~ da atividade Que bicho € esse? Em
contornando a parte sey nome! Uma dica: na hora | Fernanda- -| que utilizardo a simetria radial.
de cima das letras, de cortar lembre aos educandos

k L L& _,J Distribua uma folha de jornal
como na figura. ! que quanto mais curvds o corte g JW

. < boni . ou revista e uma tesoura
tiver, mais bonita a figura ficard! para os educandos e pega que

sigam os passos d seguir:




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos

- MATEMATIZAGAO

« Trabalhar o conceito de simetria por

Macrocampos secundarios:
- Cultura e artes

meio de uma situagdo-problema.
- Desenvolver o raciocinio geométrico e matematico.

- Aplicar a simetria, observando suas propriedades.

Puablico: criangas

Tempo estimado: 1445

& 1. Dobrem a folha ao meio 2 vezes.

2. Com uma tesoura, recortem algumas partes nas bordas
que estdo abertas, sem que elas se cruzem, como na
figura X (as partes recortadas estdo na cor preta):

s

3. Ao abrirem novamente o papel que
recortaram, o que observam? Qual o nome
dessa simetria? Quantos eixos ela tem?

4. Distribua folhas de papel contendo apenas a metade de um
desenho posicionado em uma das laterais, como na figura.

- Desenvolver o senso estético.

§. Pega que dobrem a folha na linha
que divide o desenho ao meio.

A

6. Com o papel dobrado, peca que recortem.

Ao terminar, abrem o papel e verificam
a simetria do lado em branco.

F

Distribua uma folha de papel e peca que cada
educando fagca a metade de um desenho.

Pega que troquem os desenhos com os
colegas, que devem termind-lo, de forma
que a metade a ser desenhada seja
simétrica da primeira metade desenhada.

Ao final, proponha que devolvam
o desenho dos colegas e analisem o
desenho completado por eles.

Pergunte ao grupo se o resultado
mostra uma simetria.

N Avauagio

Forme uma roda de conversa
e pergunte a cada educando o
que aprendeu com a oficina.

Q DICAS

Peca que pesquisem, em jornais e
revistas, letras, palavras e nimeros
simétricos. Em seguida, recortar

e colar em uma folha, tracando o
eixo de simetria de cada um deles.

==

REFERENCIAS

Quatro tipos de simetrias no
plano. Disponivel em: http://
homes.dcc.ufba.br/~frieda/
pedagogiadeprojetos/conteudos/
mosaicopronto/osquatro.htm.
Acesso em 20/06/2013.

Simetria. Disponivel em: http://
pt.wikipedia.org/wiki/Simetria.
Acesso em 20/06/2013.




FIGURASIPUANAS>

COM ELASTICOS
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RECURCOS 7 | Qﬁ 2° MOMENTO © 60min

Eldsticos finos - 2, com pelo menos 5 metros de comprimento, cada um. Separe os educandos em dois grupos e
dé um eldstico para cada grupo.

Pega a dois educandos de cada grupo que amarrem o
eldstico na altura dos tornozelos e mantenham-no esticado,
com as pernas afastadas. Os demais educandos dos grupos

[~
n I’ MOMENTO @ 60min auxiliam na execugdo de tarefas, conforme a necessidade.

Proponha os desafios abaixo, explicando que
Diga aos educandos que eles iréo conhecer as pular em cima dos dois lados do eldstico 0 grupo que acertar, ganha ponto.

figuras planas por meio da Brincadeira do Eldstico, (com os dois pés ao mesmo tempo);
também conhecida como bicicleta, estrelinha,
laranjinha, ceuzinho, capoeira, espaguete,
chocolate e raspadinha. Essa brincadeira tem
origem dfricana e € tima, também para testar a
coordenagdo e o espitito de competicéo do grupo.

1. Formar um tridngulo.
pular afastando as pernas (o eldstico

tem que ficar entre as suas pernas);

arrastar o pé direito, puxando o lado
direito do eldstico, para perto do pé
esquerdo (arrastar no chdo o pé, sem
levantar. Assim, o eldstico vai junto), e

soltar o eldstico (levantando a perna); 2. Formar um quadrildtero.

de frente para o eldstico, prendé-
lo no dorso dos pés e pular sobre o
outro lado do eldstico, “cruzando”.
Pega aos dois educandos para prenderem o Depois retornar (desfazer o pulo).
eldstico nos tornozelos, devendo ficar bem
afastados para que o eldstico fique bem esticado.

Antes de iniciar o trabalho com os
conceitos das figuras planas, explique que
fardo alguns movimentos. Para isto, serd
necessdrio, pelo menos trés educandos.

e —

Amarre as duas pontas do eldstico.

Observagdo: se os educandos executarem
todos os passos corretamente, pega aos
Os demais educandos participardo, um de que estdo sustentando o eldstico que o
cada vez, seguindo a seguinte regra: levantem até a altura dos joelhos, depois
da cintura. Oriente os participantes a
fazerem os passos anteriores. Quem
errar, passa d vez para o outro.

= pular no meio do eldstico (no véo entre
os dois lados), com os pés juntos;




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Macrocampos secundarios:
- Esportes e jogos

Puablico: criangas e adolescentes

Tempo estimado: 24

Objetivos

- Identificar figuras planas.
- Conhecer a nomenclatura das figuras planas.
- Desenvolver o raciocinio geométrico e matematico.

& 4. Formar um hexdgono. 8. Formar um decdgono. 12. Formar dois tridgngulos

-
\
|1
S
\ 4

-

—

8. Formar um heptdgono.

Y

6. Formar um octdgono.

1. Formar dois trigngulos.
—
4

—

e um quadrildtero.

e Pode-se também trabalhar
o conceito de circunferéncia,
como se fosse um “poligono”,
com uma quantidade infinita
de lados e com a medida de
cada um desses lados muito
proxima de 0. Para mostrar
aos alunos, pega que todos
ajudem a esticar o eldstico com
os tornozelos. Pode-se observar
que a figura fica muito proxima
a de uma circunferéncia.

N Avauagio

Observar a participagio de cada um durante
as atividades e, ao final, coordenar uma roda
de conversa sobre a atividade, pedindo que
falem sobre o que aprenderam e verificando
se algum conceito das figuras trabalhadas
ndo foi compreendido, voltado a discuti-lo.




_ GEOMETRIAIA

REGUAI:COMPASSO;
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e

RECURSOS

Régua e compasso - 1 de
cada para cada educando.

Lapis preto e borracha - 1 de
cada para cada educando.

Lépis de cor - 1 caixa para
cada 5 educandos.

1I° MOMENTO © 60min

Diga para os adolescentes que fardo uma
oficina em que construirdo figuras geométricas
bdsicas, utilizando régua e compasso.

Em seguida, explique, passo a passo, como
fazer, comegando pelo retdngulo. Mas antes,
verifique se todos conhecem o conceito

de retdngulo e sabem identificd-lo.

1. Construir um retdngulo com 7 cm de
comprimento por 4 cm de largura.

2. Tragar uma reta e marcar um segmento
de reta (AB) X, com medida de 7 cm.

3. Com a ponta seca do compasso no
ponto A, tragar uma circunferéncia
de um raio qualquer.

6. Com o compasso aberto em 4 centimetros,
colocar a ponta seca no ponto D e tragar uma
circunferéncia. Fazer o mesmo nos pontos C, E, F.

4. Fazer o mesmo no ponto B.

m
5. Marcar os pontos de intersegio das
circunferéncias com a reta (AB).

7. Marque as intersegbes dessas circunferéncias:

N

8. Ligar os pontos A, G, H, B.
G

H




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Macrocampos secundarios:
- Cultura e artes

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 24

QOZ"MOMENTO

Convide agora
os educandos

para construir
um quadrado.

Objetivos

- Construir figuras planas elementares.

- Manusear instrumentos bdsicos de construcdo
de figuras como a régua e o compasso.

- Nomear figuras planas bdsicas.

- Desenvolver o raciocinio ldgico-
matemdtico e geométrico.

© 60min

1. Abrir o compasso com uma medida 3. Marcar a intersegdo dessas duas circunferéncias.
de 3 cm. Colocar a ponta seca no
ponto A e tragar uma circunferéncia.

Antes de iniciar a
construgdo, verifique
se todos conhecem o
conceito de quadrado e
se sabem identificd-lo.

Explique a turma

que o processo de
construgdo € o mesmo,
porém a medida

dos lados € igual.

Em seguida, proponha
a construgdo de um
tridngulo com lados
medindo 3cm, 4cm

e 5cm. Da mesma,
forma, converse

com os educandos
antes de comegar a
construgdo sobre o
conceito de tridngulo.

Em seguida,
expligue, passo a
passo, como fazer:

2. Abrir o compasso com medida de
4cem, colocar a ponta seca em B e
tragar mais uma circunferéncia.

4. Ligar os pontos A e B ao ponto C, formando o tridngulo.

C,

AN

e Mostre aos educandos que para tridngulos
equildteros (que possuem todos os lados iguais) e
isdsceles (que possuem pelo menos dois lados com a
mesma medida e dois dngulos iguais), basta seguir
0s mesmos passos, apenas mudando as medidas.

Para finalizar a oficina, estimule os educandos
a criar um desenho com figuras geométricas,
com o uso de régua e compasso.

S Avauagio

Pega a cada um dos adolescentes
para desenhar um quadrado,

um retdngulo ou um tridngulo,

a partir de medidas dadas,
utilizando régua e compasso.

Q DICAS

Desenhe um campo de futebol
utilizando a construgdo dos
poligonos com régua e compasso,
lembrando que um poligono € uma
figura limitada por linhas retas.

Desenhe um campo de basquete
utilizando a construgdo dos
poligonos com régua e compasso.

As figuras geométricas podem

ser construidas, também, com o
uso de computadores, por meio

de um software livre de desenho
geométrico chamado GeoGebra.
Esse software estd disponivel no
site www. geogebra.org. Para tanto,
€ necessdrio ter o Java também
instalado no computador.




CALEIDOCICLO

RECURSOC ﬁ 1° MOMENTO © 90min

Wi
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3. Nesse momento oriente o grupo para que ndo
errem os segmentos obliquos, que devem ser
exatamente como estdo tracados no desenho.

Cartolina - 1 folha Pergunte aos educandos: O que € um caleidociclo?

para cada educando. Faga uma exposigdo dialogada sobre o

Régua e lapis - 1 caleidociclo, com base no Anexo 10.
de cada para cada
educando.

Convide os educandos a montar o seu proprio

caleidociclo, seguindo os seguintes passos:
Cola - 1 para cada

 educandos. 1. Peguem uma faixa de cartolina de 50 cm Mﬁ"‘
por 20 cm. A medida “a” pode ser de
aproximadamente 6 ou 7cm. ldentifiquem
as medidas conforme desenho.
N N e L g

4. Acompanhe os desenhos, pois 0s
riscos devem ser exatos.

2. Risquem segmentos perpendiculares passando
pelos pontos que separam cada medida “a”.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
« Trabalhar com instrumentos de medida
Macrocam pos secundarios: e com figuras geométricas planas.
. Cultura e artes - Conhecer a arte presente nos caleidociclos.
- Identificar figuras planas elementares
Pablico: adolescentes presentes no caleidociclo.

Tempo estimado: 1h30 - Identificar e nomear figuras planas bdsicas.

. Em seguida, passem cola na regido sombreada. M AVAL'AcﬁO g DICAQ

 Verifique se os educandos Veja videos no You tube que ddo dicas
identificam as figuras para a construgdo de caleidociclos.
planas que compoem o Eles podem ser personalizados,
caleidociclo e se cumpriram utilizando-se fotografias ou
todas as etapas da imagens. O site http://foldplay.
construgdo do objeto. com/kaleidocycle.actionpossibilita

o carregamento de fotos e imagens

pessoais ou do prdprio site, criando

o0 molde pronto de um caleidociclo.

. Agora oriente que dobrem em conjunto, de Chame alguns educandos
«_» «l.» ..
forma que “a” fique exatamente sobre “b”, para desenvolver a atividade
«. « J» <« «Lron [(P)
c” sobre “d”, “e” sobre “f” e no final “g na frente da turma, o
d / g @ «h: / d £ d 73] f g, ’ . .
eve colar em “i” e “h’ no lado oposto de ‘I". que contribuird com o Motive os educandos a pesquisarem
aprendizado da turma. sobre Escher e seus trabalhos.

8.

Z— A
ﬁ REFERENCIAS

* Dimensions. A fibragdo. Disponivel em: http://www.dimensions-
math.org/Dim_CH7_PT.htm. Acesso em 01/07/2013.

M.C.Escher. Disponivel em: http://en.wikipedia.org/wiki/
Sky_and_Water_|. Acesso em 01/07/2013.




CONSTRUCAOIDO

TANGRAM

RECURSOS Q e Distribua folhas de papel
A4 para os educandos e
pega que sigam 0s passos:

1. Dobrar a folha A4 como

mostra a ﬁgura e recortar
Lapis de cor, giz de cera ou caneta hidrocor. o retangulo que sobrou

(retangulo cinza escuro
da iltima figura).

Folhas de papel A4.

Tesoura - 1 para cada educando.

1° MOMENTO © 90min . Dobrar o quadrado

na diagonal e obter
2 triangulos.

Pergunte aos educandos quem sabe o que € Tangram.

Pega a um voluntdrio para ler o texto do

Anexo 11, sobre a histdria do Tangram. . Pegar um dos triangulos
e dividi-lo ao meio

como na figura.

Em seguida, convide os educandos
a montar um Tangram.

. No outro tridngulo, colocar
o vértice oposto a base
na metade desse lado.

. Dobrar o trapézio ao
meio e recortar.

. No trapézio, recortar...




ACOMPANHAMEDITO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
« Trabalhar com a nomenclatura das
Macrocampos secundarios: figuras geométricas planas.
. Cultura e artes - Desenvolver o raciocinio geométrico.

Puablico: criangas

Tempo estimado: 1430

7. Juntar as pegas novamente

e Ao final, trabalhe com os
ou formar figuras como:

educandos os nomes das
figuras obtidas. No Tangram
encontramos dois tridngulos
grandes (Tg), um triangulo
médio (Tm), dois tridngulos
pequenos (Tp), um quadrado
(Q) e um paralelogramo (P).

~ = A
S Avauagio ﬁ REFERENCIAS

Observe a criatividade e o envolvimento * Tangram: tradicional jogo chines.
dos educandos durante a atividade. Disponivel em: http://www.exatas.net/tangram.htm. Acesso em 05/07/2013.







ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Macrocampos secundarios:
- Cultura e artes

Puablico: criangas

Tempo estimado: 24

ﬁ' I° MOMENTO

Objetivos

« Trabalhar com a nomenclatura das
figuras geométricas planas.

- Desenvolver o raciocinio geométrico.

© 60min

e Explique aos educandos que
0 objetivo da atividade é
trabalhar o nome das formas
geométricas bdsicas. Como
foi visto na oficina anterior,
no Tangram encontramos
dois tridngulos grandes (Tg),
um tridngulo médio (Tm),
dois tridngulos pequenos
(Tp), um quadrado (Q) e

um paralelogramo (P).

Forme duplas e distribua
um jogo de Tangram e uma
imagem. Mas somente um
dos membros da dupla
poderd ver a imagem.

Explique que na dupla, um fica
com a imagem e outro com ds
pegas. Os dois ficam sentados
um de costas para o outro.

A crianga que tem a imagem
usa apenas as palavras para
indicar ao colega como montar
a imagem, sem falar o que é.

No final, a dupla que mais
se aproximar da imagem
original ganha o ditado.

S Avauagio

Observe o didlogo, a
cooperagdo e a interagdo
entre os participantes.

= A
ﬁ REFERENCIAS

* Imagens de figuras
montadas com Tangram.
Disponivel em: http://
profemarciaguerra.
blogspot.com.
br/2012/07/imagens-
de-figuras-montadas-
com-tangram.html.
Acesso em 05/07/2013.
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RECURSOS

Papel A4.

Lapis, borracha e compasso.

[~ )
I° MOMENTO @ 60min
Diga aos educandos que participardo do_Jogo
das formas geométricas que tem por objetivo
desenvolver o raciocinio geométrico e combinatdrio.

Explique que antes de jogar construirdo
as pegas necessdrias ao jogo.

Distribua uma folha branca, régua, ldpis e
borracha para cada educando e pega que
confeccionem uma cartela como a da imagem
abaixo, com 16 quadrados de 5 cm de

lado, dispostos em 4 linhas e 4 colunas.

Explique que agora precisardo de 16 formas

geométricas, sendo 4 de cada tipo: circulo, quadrado,

hexdgono regular e tridngulo equildtero. Todos
serdo construidos inscritos na circunferéncia, ou
seja, com todos os seus vértices tocando-a.

Observagdo: O quadrado, o hexdgono regular e o
tridngulo equildtero sdo poligonos regulares, ou seja,
possuem todos os lados com a mesma medida.

Distribua um compasso para cada educando.

Para a construgdo do circulo, pega que
abram o compasso em 2 cm. Em seguida,
devem colocar a ponta seca na folha e girar
o0 compasso, dando uma volta completa.

Para a construgdo do quadrado, a partir
da circunferéncia, peca que:

= Tracem uma circunferéncia de raio igual a 3 cm.
Depois, tracem o didmetro dessa circunferéncia,
que € um segmento reta que vai de um lado a
outro da circunferéncia, passando pelo centro.

Fagam outro segmento de reta,
passando pelo centro dessa
circunferéncia, que faca 90°
com o segmento anterior. Para
fazer esse dngulo, devem usar
o canto de uma régua.

= Liguem os quatro pontos da
circunferéncia e terdo o quadrado.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos

- MATEMATIZAGAO

Macrocampos secundarios:
- Cultura e artes

Puablico: criangas

Tempo estimado: 24

'ﬁ *  Para a construgdo

do hexdgono:

= Abram o compasso
em 3 cm e fagam uma
circunferéncia.

Com o compasso com
a mesma abertura,
cologuem a ponta seca
em qualquer lugar do
tracado e marquem um
arco. Cologuem a ponta
seca onde esse arco toca o
tragado da circunferéncia
e tracem outro arco.
Fagam 6 arcos no total.
— .:i'l—\.

T,

™,
/ A

S
N

« Trabalhar os conceitos de Geometria Plana.

- Ampliar a compreensdo das combinagées.
- Desenvolver o raciocinio geométrico.

= Liguem os pontos = Para formar o tridngulo,
da circunferéncia e devem utilizar apenas 3
terd o hexdgono. dos seis pontos disponiveis.
Ligue um sim, outro ndo.

*  Para a construgdo do tridngulo:

= Ao final da construgdo
terdo as pegas do jogo.
Pega para colorirem
as pecas com 4 cores
diferentes como na figura.

= Para fazer o tridngulo,
peca que repitam todos os
passos da construgdo do
hexdgono, sd ndo liguem os
pontos da circunferéncia.

{ ~ 0101
ﬂx A omNeA
oHOA

QQZ"MOMENTO

Com os tabuleiros e as pegas montadas,
convide os educandos a jogar.

O desafio é: preencher o tabuleiro com as 16
pegas sendo que na linha e na coluna ndo podem
aparecer pegas da mesma cor e nem do mesmo
formato. Uma sugestdo de montagem é:

Poderd ser feito um campeonato, com desafios
apresentados para cada dois educandos, para
ver quem consegue montar primeiro!

N Avauagio

Pega que digam o nome das figuras geométricas e
desenhem um objeto em que esta figura estd inserida.

© 60min



ﬁ-@:gzﬁfg PLANAS

ﬁ'?' RECURCOQ 'n = Pega que facam o cdlculo por meio da & 2° MOMENTO @ 45 min

contagem dos furos até descobrirem a regra.

Papel quadriculado. I Diga aos educandos que agora aprenderdo

Lépis e borracha - 1 de cada a calcular a drea do paralelogramo.

para cada educando. — . . Reforce junto ao grupo que todos os cdlculos
i T de drea de figuras planas sdo comparados

Lapis de cor ou giz de cera - 1
P & ao cdleulo da drea do retdangulo.

caixa para 5 educandos.
Pega que sigam as orientagoes:

10+ 10+ 10+ 10+70+ 10 = 60, ou = Desenhem um paralelogramo.

10+10+10+10+10+10=6x10=60 . . .

= Identifiquem com cor a drea desejada,
(0] Cd/CM/O dﬂ drea de um quadrﬂdo é para fé]ci/itgr a Visualizag:ﬁo'
idéntico ao da drea do retdngulo.

Fita crepe.

Instrumento de medida (fita métrica ou trena).

ﬁ 1I° MOMENTO © 45min

Diga ao grupo que estudardo a drea de figuras
planas. Para o cdlculo de drea, o procedimento
mais prdtico € utilizar uma folha quadriculada.
A quantidade de linhas e colunas é consoante
a necessidade exigida pela atividade.

e Generalizagdo do cdlculo de drea
do quadrado e retdngulo:

Siga as orientacoes:

= Inicie a atividade com o cdlculo
da drea do retdngulo.

A =c.| drea igual ao produto do

. = Desenhem um retdngulo de mesma base
comprimento pela largura.

e altura para que possa ser recortado

A = b.h drea igual ao produto e sobreposto ao paralelogramo.
da base pela altura.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
- Saber o significado das figuras.

Publico: adolescentes - Calcular a drea dessas figuras.
: - Nomear figuras planas bdsicas.
Tempo estimado: 2h15 - Entender o significado do cdlculo de dreas.

- Calcular a drea de figuras planas elementares.

S Avauagio

| _ Escolha uma sala, uma
v quadra, um cémodo ou
T BEEE SR uma parede qualquer.

Com auxilio de uma fita
= Feita a sobreposi¢do, € ficil observar que a drea perdida crepe e de um instrumento

do paralelogramo € igual a drea ganha no retdngulo. de medida, peca aos
! I educandos que desenhem
quadrados de 1 metro de
lado no piso ou parede, até
preenché-los totalmente.
Depois, pega que contem
quantos quadrados foram
- Eimportante mostrar aos educando que o lado obtidos e verifiquem essa
do paralelogramo ndo retdngulo € maior que drea com o valor calculado

a altura. Para isso utilize o compasso. por meio das medidas
aplicadas na férmula

de cdlculo da drea.

e Mostre aos educandos que a drea do paralelogramo é g DICAQ

igual a medida da base vezes a medida da altura.

A = b.h drea igual ao produto da base pela altura. Utilize o conteiido da oficina

e Estimule os educandos a calcular, também, as para medir dreas concretas,
dreas do tridngulo, do trapézio e do losango, utilizadas pelo grupo no

seguindo as orientagdes contidas no Anexo 12. Programa AABB Comunidade
ou de objetos por eles usados.




AREA I CIRCULO

i'?' RECURSLOQ 'n Para resolver o problema com os = Se pegar o arame para medir o novo

educandos siga as orientagoes: perimetro encontrards a situagdo a seguir:

* Papel A4 e lapis - 1 de cada = Como a drea mede 64n7, para descobrir a medida do R
para cada educando. lado € preciso encontrar a raiz quadrada, entdo: -

V64 =8, ou seja, o lado mede 8m e o perimetro serd

igual a quatro vezes o lado, assim:

P=4x8—>P=32m.

A figura representa a drea cercada
onde foi retirado o arame.

Régua e compasso - 1 de cada
para cada educando.

A medida do comprimento da circunferéncia
o serd 6.r + 0,28.r ~ 6,28r. Considerando
n I’ MOMENTO @ 120min 25" que o0 bode ande de um lado para outro
: passando pelo centro do circulo, onde
Diga aos educandos que eles aprenderdio estd localizada a drvore, esse percurso
a calcular a drea da circunferéncia. : € chamado de didmetro. Resulta
dessa forma, uma nova configuragdo,

Para isto, apresente a situagdo-problema abaixo: : > ,
> ap caop considerando o didmetro D que serd:

Um bode estd preso em um gramado cercado por A figura abaixo representa o espago do novo gramado.

arames. Este espago tem a forma de um quadrado

com drea de 64m?. Considerando que a grama

ndo € suficiente para suprir a necessidade do

animal, o proprietdrio decidiu tirar um dos arames

que envolvem o cercado e com este amarrd-lo no

pescogo do bode e levd-lo para um novo gramado.

Ld encontrou uma drvore no centro de um espago

ramineo, ideal para o bode ficar amarrado e .

;gmstar enjl tornopde/a até o li’:nite do arame. = Por meio dos cdlculos acima se detecta que éigual a 3D + 0, 74D. ~3,14D; na
’ : gue o arame verdade néo é 3,14 o mais correto é o

Pergunte aos educandos: a) Quantos metros amarrado ao animal e a drvore € de 32 m. Logo, nimero 3,1415926535897932384

quadrados de drea, aproximadamente, pode o este resultado representa o raio de um circulo. 626433832795... que para facilitar,

bode pastar no novo espago? b) O novo gramado e Faga, em seguida, outra experiéncia, os Gregos chamaram esse fascinante
serd quantas vezes maior que o primeiro? seguindo as orientagdes: nimero de 17 (Pi). Entdo podemos

Assim temos o comprimento da volta




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 2k

simplificar o cdlculo do comprimento da
circunferéncia C = 11.D que habitualmente
encontramos como C = 2.7L.r.

Para o cdlculo da drea é necessdrio
dividir 0 gramado, representado
na figura ao lado, em setores:

Objetivos

- Calcular a drea de um circulo.

- Conhecer a etapas que levaram a formula

do cdlculo de drea do circulo.

- Manusear instrumentos bdsicos de construcdo
de figuras como a régua e o compasso.

= Dividindo a figura ao meio e
encaixando as partes, temos:

Agora € possivel descobrir a drea do
cireulo. Se o raio mede 32m, entdo:
A=mr—>A=3221 —> A=
10241 —> A =1024x3,14 —
A ~3215,36m2

Quantas vezes 0 novo gramado circular
€ maior que o gramado quadrado?

Para isso divide-se a drea do
circulo pela drea do quadrado
3215,36 + 64 = 50,24, ou

seja, a drea do circulo formada é,
aproximadamente, cinquenta vezes
maior que a drea do quadrado.

Serd que essa razdo sempre serd 50

N Avauagio

Observe se os
educandos estdo
acompanhando o
desenvolvimento
da atividade,
fazendo perguntas
sobre o contetido
ou pedindo
aqueles que
compreenderam
que expliquem
aos que ainda
tem dividas.

vezes maior? Veja: Num quadrado
de drea A = a2 seu lado mede

\a? e seu perimetro serd P = 4.a,
assim o raio do circulo é r = 4.a,
logo a drea A = (4.a)? 1T ou seja

A = 16.a%r1. Dividindo a drea

do circulo pela drea do quadrado
temos 16427 + a2 = 1677 trocando
m=3,14 temos 16 x 3,14 - 50,24.

Mostre aos educandos que nas condigdes

propostas no problema, a drea do circulo
g e et sempre serd aproximadamente 50
A=( 3, 14 )r

Awimrle vezes maior que a dred do quadrado.
Amn Ar

= Apds a divisdo abre-se o circulo na
intengdo de visualizar uma figura
na qual € conhecido o modelo
Matemdtico para o cdlculo da drea.

A nova figura tem o formato
de um retdngulo cuja largura

€ igual ao raio do circulo e o
comprimento dividido em raios:

r ...
L r r




i" RECURSOS

Garrafas PET
transparentes - 2
iguais e com tampa,
vazias e limpas.

Cola instantanea.

Furadeira ou
prego e martelo.

Canivete ou faca.

Oleo vegetal,
agua, anilina ou
outro corante.

Balanca.

Lixa de parede.

'n' I° MOMENTO

Explique para os educandos que nesta oficina
serd confeccionada uma ampulheta liquida.

Pergunte aos educandos se conhecem uma
ampulheta e qual a sua utilidade.

Caso ndo saibam, explique que a ampulheta é
um instrumento de medida de tempo. O tempo
medido por ela varia de acordo com o tamanho
da ampulheta, de seu conteiido e com a abertura
para a passagem de um recipiente para outro.

Se possivel, leve uma ampulheta de areia, ou
mostre figuras de ampulhetas ao grupo.

Convide a turma a participar da
construgdo da ampulheta.

Pegue as garrafas PET e encha totalmente uma delas,
até transbordar, com dleo e a outra com dgua colorida
com anilina de qualquer cor. Na falta de anilina,

vocé poderd usar um pd para suco, por exemplo.

Leve os dois recipientes a uma balanga e pese cada um
deles. Mostre que, os dois possuem o mesmo tamanho,
estdo com a mesma quantidade (volume) de liquido,

porém, um € mais “pesado” que o outro. Essa verificagéo

€ importante para entenderem o funcionamento da
ampulheta. A explicagdo para esse fato € que os dois
liguidos possuem densidades diferentes, pois em um
mesmo volume as massas podem ser diferentes.

Lixe a parte de cima de cada
uma das tampas das garrafas
com a lixa de parede. Limpe
a superficie lixada com um
pano e cole a parte de cima
de uma tampa na parte

de cima da outra tampa

com a cola instantdnea,
alinhando exatamente

uma tampa com a outra.

Depois de a cola estar

seca, com o auxilio de uma
furadeira com mandril de
mais ou menos 8 mm, ou de
um prego e um martelo, faga
um furo na unido das tampas.

Caso seja necessdrio,
com o auxilio de um
canivete, aumente um
pouco o furo jd feito.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos

- MATEMATIZACAO

« Trabalhar o conceito de densidade e medida de tempo.
- Verificar o conceito de densidade.

Macrocampos secundarios:
« Trabalhar com as unidades de medida de tempo.

- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita
Puablico: criangas

Tempo estimado: 74

o N avauacho

e Tampe a garrafa cheia de e Pronto! Agora cronometre Convide alguns educandos a comentarem a oficina.

dgua colorida e, com rapidez,
encaixe a outra garrafa na
outra extremidade da tampa.

o tempo que levard para os
dois liquidos para trocarem
de lugar para saber qual

o tempo medido por ela.

Ao longo do tempo, os dois
liguidos mudam de lugar
por causa da densidade. O
dleo é menos denso que a
dgua, ou seja, em um mesmo
volume, a massa de dleo
serd menor que a da dgua.

= A
ﬁ REFERENCIAS

* Ampulheta liquida - como fazer. Disponivel em: http://www.
youtube.com/watch?v=AmpyMvC6U9g. Acesso em 07/07/2013.

Estimule os educandos a
pensarem em uma frase
que aborde possiveis usos
da ampulheta, os mais
criativos possiveis.

Para ilustrar um de seus
possiveis usos, marque, na
ampulheta, um determinado
tempo para os educandos
escreverem suas frases.




JOGOIDAS

POSSIBILIDADES

RECURSOC ﬁ 1° MOMENTO © 60min
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* Escudos dos times - podem * Diga ds criangas que e Com o tabuleiro e escudos

ser retirados da internet. participardo do jogo das prontos, peca que um
Possibilidades, mas antes educando sorteie os escudos e
ajudardo a construir vd preenchendo os 36 espagos
as pegas do j0go. do tabuleiro, como quiser.

e Dados coloridos - 2.

e Tabuleiro - desenhar em
uma folha de papel A4 ou
uma cartolina um tabuleiro
com 36 quadrados dispostos
em 6 linhas e 6 colunas.

Pega que ajudem a recortar Depois, divida a sala em

os escudos dos times de grupos de 4 a 5 participantes.
futebol, como mostra o Cada participante escolhe
desenho, quantos vocé quiser, ou sorteia um time para
desde que seja a mesma apostar. O primeiro jogador
quantidade para cada um langa os dois dados de cores
dos quatro times que serdo diferentes e observa se a

* Quadro de registro de jogadas. formados e que o total de coluna horizontal e vertical
escudos seja maior que 50. contém o escudo do time que
Registro — Jogo das possibilidades/times Cologue-os dentro de ele escolheu. Se tiver nas duas

. colunas soma os pontos dos
Aluno(a) uma sacola que impega ois dad tivpr .
de serem vistos. ois daaos, se Liver apends

Jogadas/ 19 jogada | 2°jogada | 3°jogada | 4°jogada Observagﬁo.: Fode-se, ZTHZTY,Z ,iisdc:s/ L‘;ch; ;Mg::,l
também, util i1zar outras ndo tenha em nenhuma das
figuras, como imagens de duas colunas passa a vez

frutas, objetos e, até mesmo, para o colega. Cada jogador

outros escuflos de ti mes’de registra no quadro as jogadas.
futebol. O importante é

que se tenha, no mdximo,
8 imagens diferentes
para serem sorteadas.

Times

Ganha o jogo o participante
que obtiver o maior
nimero, no total.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos

- MATEMATIZAGAO
- Trabalhar a probabilidade por meio de um jogo.

Macrocampos secundarios: - Ampliar a compreensdo da probabilidade.
- Esportes e jogos - Desenvolver o raciocinio matemdtico.

Puablico: criangas

Tempo estimado: 24

o 2 N avauacho

* Exemplo de preenchimento do tabuleiro:
e Observe se os educandos compreenderam o que € uma possibilidade.

Jogo das possibilidades

e Pergunte aos educandos:

Quais os times mais dificeis de sair?

Como posso obter a pontuagdo 12?2

Qual o time que tem as mesmas chances de sair?

Pode-se também substituir a adi¢do pela
multiplicagdo e a subtragdo pela adicio?

= A
ﬁ REFERENCIAS

* Jogo das possibilidades. Disponivel em: http://
ensfundamentall.files.wordpress.com/2010/06/jogo-
das-possibilidades1.jpg. Acesso em 07/06/2013.




POTENCIACAO

' RECURS0S
Lapis, régua, tesoura e borracha -
1 de cada para cada educando.

Lépis de cor, giz de cera e caneta
hidrocor - 1 caixa para 5 educandos.

Materiais para enfeitar.

ﬁ 1I° MOMENTO © 120min

Pergunte aos educandos o que € uma
epidemia, uma endemia e uma pandemia
e pega para darem exemplos?

Ouga os educandos e complemente, se
necessdrio, com as informagées contidas
no Anexo 13 e em pesquisas na internet.

Volte a perguntar aos educandos qual
€ a relagdo das epidemias, endemias
e pandemias com a matemdtica,

ou seja, em que a matemdtica

pode auxiliar seus estudos?

Ouga as hipdteses dos educandos e
complemente, a partir do Anexo 13,
inclusive mostrando que a estimativa
que o cientista faz é semelhante ao que
pode ser visto no exemplo ali contido.

'n *  Expligue aos educandos que outra

aplicagdo da potenciagdo € nos fractais,
que sdo figuras geométricas que podem
ser divididas em partes, cada uma
delas semelhantes a figura original.
Geralmente sdo imagens muito bonitas
e que podem ser encontradas com
facilidade na internet. Uma couve-flor
€ um objeto que lembra um fractal,
pois se observarmos uma parte dela,
ela se assemelhard a sua totalidade.

Proponha uma atividade para o
grupo, para ficar mais evidente a
ideia de fractal e para que possam
associar esse tipo de figura com

o contelido de potenciagdes.

Distribua para os educandos folha
de papel A4, régua, ldpis, canetas
hidrogrdficas e ldpis de cor e pega que:

Desenhem um tridngulo equildtero,
que possui todos os lados de
mesma medida, no centro da
folha, com lado igual a 16
centimetros, como na imagem.

*  Marquem os pontos médios
desse tridngulo, ou seja,
marque na medida igual a 8
centimetros de cada lado.

Liguem esses pontos,
formando um tridngulo:

JAVAN

Marquem um x no
tridngulo do meio.

A figura terd 3 tridngulos.
Repitam o processo
em cada um deles.

Repete-se o mesmo
procedimento,
sucessivamente, em todos
os tridngulos que néo
estiverem marcados com

0 X, até que seja invidvel
desenhar mais deles. Para
finalizar, os triangulos que
ndo tiverem o x marcado,
deverdo ser coloridos.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
- Compreender o significado da potenciagdo
Macrocampos secundarios: por meio de uma situagdo-problema.
« Cultura e artes - Desenvolver o raciocinio logico-matemdtico.

. - Interpretar o conceito de potenciagdo.
Publico: adolescentes

Tempo estimado: 24

 Depois de feito o desenho, pega que mesmo sentido, dobrem-na = Repitam os cortes e as M AVAL'AcﬁO

copiem e preencham a tabela a seguir: mais duas vezes marcando dobraduras na parte interna
as linhas das dobras; dobrada do mesmo modo até
a largura do papel permitir;

Acompanhe a confeccdo,
de forma a ficar

correta a construcdo do
tridngulo de Sierpinski, o
A F B preenchimento da tabela,
30 = Abram a folha e dobrem-na na utilizando potenciagoes,
31 outra diregdo 2 vezes, deixando e a confecgdo do

as marcas das linhas das dobras; cartdo fractal.

N° de Poténcia D c
Etapa | tridngulos que

(semx) | representa

PO
—

E
'
'
'
'
'
i

K E
' '
' '
'

ldentifiquem as figuras

obtidas com as dobras e a

cortes e estimem as medidas REFERENCIAS

. possiveis no cartdo apds cada

p (I D S S| B dobra e corte. Observe a sua Blog Ideias. Disponivel
L H F J planificagdo na figura seguinte. em: http://blogideias.
Utilizando um papel retangular oriente  _  posdobrem a folha e dobrem-na com/2009/09/as-10-
0 grupo a construir um cartdo fractal.

ao meio como da primeira vez ) ) maiores-'epidemias-e-
Distribua folha de papel para fazer dois cortes transversais . o - pandemias.html%29.
retangular, tesoura e estilete. de tamanho igual a Y do = Acesso em 08/07/2013.

Para montar pega que: comprimento, a uma distancia AR Dobras, Cortes, Padrdes
de Y de cada lateral da folha; - — e Fractais no Ensino de

Fagam uma dobradura colocando . Matematica. Disponivel
a parte central cortada ao meio * Podem escolher um papel colorido em: http://www.catalao.
no lado interno da folha; e ao dobrar as partes recortadas ufg.br/mat/simmi/
obterdo um lindo cartdo. simmi2009/arquivos/
MC6.pdf. Acesso
em 08/07/2013.

= Peguem uma folha de papel
retangular, com qualquer largura
inicial, e dobrem-na ao meio,
conforme a figura abaixo e, no




RECURSOC 2° MOMENTO © 60min

Papel A4 - 1 folha para cada educando. Convide os educarldos a trqba/harem Esporte Ouantidade de
como um estatistico. Para isto,
) explique que serd montada
Régua - 1 para cada educando. uma tabela com os esportes
Caixinhas de fésforo, tampas de garrafa PET de mesmo preferidos de cada participante. Futebol
tamanho, ou outro material que possa ser reutilizado. Primeiro, faca uma entrevista Basquete

educandos
Vélei 7

Lapis preto - 1 para cada educando.

com cada educando, perguntando Ténis
qual € o seu esporte favorito.

Outros

Em seguida, pegue uma folha de
papel pardo e caneta hidrocor e *  Mostre a tabela para os

1° MOMENTO © 30min organize as respostas em uma tabela, educandos e faga, com eles,

como a do exemplo a seguir: a conferéncia dos dados.
Pergunte aos educandos o que é Estatistica e em que situagoes € utilizada.

Ouga as respostas dos educandos e complemente as
informagdes ouvidas a partir do texto abaixo:

7gr s s Py . . [~
Estatistica € a drea da Matemdtica que coleta, analisa e interpreta dados 2° MOMENTO @ 60min
numeéricos para o estudo de fendémenos naturais, econémicos e sociais.

E o estatistico que faz o levantamento de informagdes, para Diga aos educandos que agora fardo um grdfico, com os dados da tabela acima.

depois organizd-las em tabelas e traduzi-las em grdficos. Dessa Entregue para cada um uma folha de papel A4, uma régua, um
forma, pode analisar a sociedade, a economia e a natureza. ldpis, virios objetos de mesmo tamanho e, de preferéncia, de
Por exemplo, a Estatistica pode ajudar a criar um produto que formato retangular ou quadrado, para a montagem de barras
esteja de acordo com a expectcgivs dos consumio(l;)res, pode inldicar Para montar o grdfico com os dados da tabela, leia

a velocidade de crescimento e de decrescimento de uma populagdo e ; ; Ses:

suas caracteristicas. Na época das eleigdes, € a estat/’sticflJ qILe ilfdica para os educandos as seguintes orientagoes.
qual candidato tem a preferéncia dos eleitores e qual a porcentagem
aproximada de votos que irdo receber. Enfim, a estatistica € muito
itil para todas as profissoes, em diversos segmentos sociais.

= Fazer um trago vertical proximo a margem esquerda da folha e um trago
horizontal proximo a margem de baixo da folha. No trago vertical escrever
quantidade de educandos e no trago horizontal escrever esportes. Na




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO

- MATEMATIZAGAO

Macrocampos secundarios:
- Esportes e jogos

Publico: adolescentes

Objetivos

- Compreender o significado da Estatistica

por meio de uma situagdo-problema.
- Desenvolver o raciocinio logico-matemdtico.

- Interpretar os conceitos referentes d estatistica,

Tempo estimado: 2430

o

A

linha horizontal, escrever os nomes dos esportes mencionados
citados pelos entrevistados, como na imagem abaixo (figura1):

Colocar uma pilha dos materiais escolhidos para representar a
quantidade de educandos que citou cada esporte. No exemplo
a seguir (figura 2) serdo usadas caixinhas de fosforo:

quantidade
de estudantes

>
esportes

volei futebol basquete ténis outros

Figura 1

vinculando-os com situacées reais.

 Depois que cada um montar o seu grdfico, peca
que observem o esporte preferido dos estudantes:
o futebol. Ele possui o maior nimero de caixinhas
que empilhadas tém uma altura maior.

quantidade
de estudantes
A

esportes

volei futebol basquete ténis

Figura 2

S Avauagio

Observe os educandos
enquanto constroem
seus grdficos

para verificar se
compreenderam o
contetido tratado.

Q DICAS

Faga outras pesquisas,
como o tipo de miisica
preferido, a idade
que cada educando
possui, enfim, podem
ser feitas entrevistas
com vdrios temas e
depois representar os
resultados por meio
de tabelas e grdficos.

Mostre aos educandos
os vdrios tipos de
grdficos que podem
ser criados.




ECTATICTICA

NOIFUTEBOL

ﬁ'ﬁ RECURSOS

* Papel A4 -1 folha para cada educando.

e Lapis e borracha - 1 de cada para cada educando.

¥ - momento e, © 120min

Pergunte aos educandos o que € Estatistica
e quais sdo as suas finalidades.

Complemente as respostas com uma exposi¢do
dialogada sobre o conteiido do Anexo 14.

Convide os educandos a aplicd-la, por meio de informagées
sobre o campeonato brasileiro de futebol de 2012.

Pergunte aos educandos:
A. Qual foi a média de gols por partida feitos de cabega?
B. Qual foi a média de gols por partida
feitos de perna direita?
C. Qual foi a média de gols por partida
feitos de perna esquerda?
Em seguida, apresente ao grupo a tabela com dados

do Campeonato Brasileiro de 2012, lembrando
que foram disputadas 380 partidas.

Gols feitos com pé direito, pé esquerdo e cabega.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
- MATEMATIZACAO

Macrocampos secundarios:
- Esportes e jogos

Publico: adolescentes

Tempo estimado: 24

R
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Objetivos

- Compreender o significado da Estatistica
por meio de uma situagdo-problema.

- Interpretar os conceitos referentes d estatistica,
vinculando-os com situacées reais.

e Com base na tabela,
peca que respondam as
seguintes questoes:
A. Qual foi a média de
pontos ganhos, por
Jogo, dos times acima?
B. Qual foi a pontuagdo
mediana?
C. Qual foi o time com a
moda dos gols pro.

D. Qual foi o time com a
moda dos gols contra.

e Comente com os educandos

que agora eles podem entender

e fazer cdlculos sobre os
dados comentados sobre o
seu time em campeonatos.

i . il jardek, J v il W - ideaii_ b - aboie O - b il (5 n 58 i, K - il SR G - i 5 e

Y-S -

S Avauagio

Observe se os educandos compreenderam os principais conceitos trabalhados e se
conseguem fazer os cdlculos necessdrios para apurar os dados estatisticos.

= A
ﬁ REFERENCIAS

* ogol.com.br -

Estatisticas. Disponivel
em: http://www.ogol.
com.br/edicao_stats.
php?id_edicao=42483.
Acesso em 09/07/2013.

Guia do Estudante

- Estatistica.
Disponivel em: (http://
guiadoestudante.
abril.com.br/
profissoes/ciencias-
exatas-informatica/
estatistica-686049.
shtml. Acesso em
09/07/2013.

Uol Educagdo.
Matemadtica - Estatistica
(1). Disponivel em:
http://educacao.uol.
com.br/matematica/
estatistica-moda-
mediana.jhtm. Acesso
em 09/07/2013.
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RECURSOS

Baldes de aniversério cheios.

Uma ou mais lupas.

'n' I° MOMENTO

Inicie a oficina dizendo aos educandos que
contard um pouco de Historia...

Conte o seguinte trecho aos educandos.
O “Raio da Morte” de Arquimedes

Durante a Segunda Guerra entre Roma e Cartago, a cidade
de Siracusa associou-se a Cartago. Siracusa foi atacada pelos
romanos em 214 a.C., comandados pelo general Marcelo.
Plutarco escreveu uma famosa biografia sobre o general
Marcelo, na qual encontram-se muitas informagoes sobre
Arquimedes. Marcelo atacou Siracusa por terra e pelo mar,
fortemente armado. [...] Em relagdo a defesa de Siracusa, €
famosa a histdria dos espelhos queimando os navios romanos.
Arquimedes teria usado um grande espelho ou entdo um
sistema de pequenos espelhos para atear fogo nos navios
romanos dao concentrar os raios solares. [...] Marcelo sé
conseguiu conquistar Siracusa depois de um cerco que durou
trés anos. Arquimedes foi morto por um soldado romano

em 212 a.C., durante a captura da cidade pelos romanos.
Marcelo havia dado ordens expressas de que a vida de
Arquimedes devia ser poupada, em reconhecimento ao génio”.

Diga aos educandos que, inspirados
nessa histdria, irdo estourar um

baldo de aniversdrio utilizando

apenas uma lupa e os raios solares.
Explique que o principio utilizado na
atividade é o mesmo daquele que usamos
para colocar fogo em um pedago de
papel, também utilizando a lupa. Ela

€ utilizada porque sua lente € capaz de
concentrar o calor em apenas um ponto
do papel, chegando a temperaturas
muito elevadas. Estando seco, isso

faz com que pegue fogo facilmente.

No caso da bexiga, fard com que ela
estoure, pois o material eldstico com o
qual é feita, romper-se-d com o calor.

Coordene a atividade a partir
das seguintes orientagdes:

= Distribua uma bexiga para
cada educando e pega que
cada um encha a sua.

o
= Vdaum lugar ao ar livre em um dia
ensolarado e leve algumas lupas.

Pega a um educando que mire a
lupa na bexiga, deixando que os
raios solares passem pela lupa e
atinjam a bexiga. Devem verificar
se hd um ponto luminoso nela.

Peca que mantenham a mesma
posicdo até a bexiga estourar.

Faga com que todos possam
realizar a experiéncia.




ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO Objetivos
- MATEMATIZACAO
- Conhecer as propriedades das
Macrocampos secundarios: lentes e dos raios solares.
- Acompanhamento pedagdgico — leitura e escrita - Ampliar a compreensao sobre as propriedades
de uma lente e dos raios solares.
Publico: criangas - Verificar principio de funcionamento de um fogdo solar.

. - Desenvolver o raciocinio matemdtico.
Tempo estimado: 74

N Avauagio N\ vorae

* Pega que cada educando
escreva algo que observou
ao realizar a atividade.
Coordene uma roda de
conversa pedindo que os
educandos exponham suas
conclusdes sobre a atividade.

Verifique se todos interagiram e
cooperaram ao longo da oficina.

==

REFERENCIAS

ASSIS, André Koch Torres.
Arquimedes, o Centro

de Gravidade e a Lei da
Alavanca. Disponivel em:
http://www.ifi.unicamp.
br/~assis/Arquimedes.pdf




